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' Witaj w oficjalnym przewodniku do Cyberpunka 2077: Ultimate Edition!

StworzyliSmy go z mysla o osobach, ktore dopiero rozpoczynaja swoja
przygode w Night City, jak rowniez o weteranach i weterankach swiata
mrocznej przysztosci — kazda osoba znajdzie w nim cos dla siebie.
Przygotowalismy cate mnostwo przydatnych informacji na temat
naszej gry oraz dodatku Widmo wolnosci, okraszonych komentarzami

i radami os0b zaangazowanych w ich tworzenie. Mamy nadzieje, ze
sprawia ci one mase frajdy i pomoga zagtebic sie w fascynujacy Swiat
Cyberpunka 2077.

Premiera Cyberpunka 2077: Ultimate Edition to dla nas wyjatkowy
moment i z tej okazji chcielibysSmy ci goraco podziekowac za wsparcie
i zainteresowanie nasza gra. Gdyby nie ty, nie bylibysmy w tym
miejscu, co dzisiaj, a co za tym idzie Cyberpunk 2077 bytby wciaz tylko
marzeniem garstki osob — dzieki tobie udato nam sie je spetnic.

Dziekujemy, ze jestes z nami.

ZESPOL CD PROJEKT RED
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CYBERPUNK 2077:
ULTIMATE EDITION

W TYM ROZDZIALE OMAWIAMY ZAWARTOSC CYBERPUNKA 2077: ULTIMATE EDITION, czyli zbiorczego
wydania zawierajacego podstawowa wersje gry wraz z dodatkiem Widmo wolnosci, a takze przyblizamy szczegoty
najnowszej aktualizacji do gry, ktéra wprowadza szereg nowosci i usprawnien. Przygotowalismy rowniez krotkie
kompendium wiedzy na temat podstawowych mechanik rozgrywki i tego, jak rozpoczac swoja przygode w Night City.
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AKTUALIZACJA 2.1 - GO NOWEGO W NIGHT CITY?

Wraz z premiera Cyberpunka 2077: Ultimate Edition do gry trafia Aktualizacja 2.1 — jest ona darmowa dla wszystkich osob posiadajacych Cyberpunka 2077
(rowniez w wydaniu Ultimate Edition) na konsolach Xbox Series X|S i PlayStation 5 oraz na PC. Dodaje ona do gry nowa zawartosci oraz zawiera liczne

poprawki i usprawnienia — oto najwazniejsze z nich:

METRO

Wszyscy na poktad! W petni funkcjonalne metro w Night City dtugo
byto numerem jeden na liscie zyczen spotecznosci Cyberpunka 2077.
Teraz gracze wreszcie moga odkry¢ uroki komunikacji miejskiej

w najbardziej niebezpiecznym miescie Swiata mrocznej przysztosci.
W tym celu wystarczy skierowac sie do jednej z rozsianych po miescie
stacji NCART, wybrac cel podrozy, a nastepnie rozsiasc sie wygodnie

i obserwowac przemykajace za oknem miasto. W trakcie jazdy V
towarzyszyc beda inni mieszkancy Night City zatopieni w swoich
codziennych troskach. Przejazdzka NCART-em to okazja, zeby zapomniec
na chwile o zawodowych zobowiazaniach, zostawic w tyle zgietk ulicy,
wytaczyc sie i podziwiaC miasto w catej jego okazatosci.

->SAM NA SAM

W trakcie przygody w Cyberpunku 2077 mozesz poznac blizej szereg
ciekawych postaci, a w przypadku niektorych nawiazac blizsza relacje.
Aktualizacja 2.1 rozbudowuje ten aspekt gry. Od teraz V moze zaprosic
do siebie partnera lub partnerke, by wspalnie pochillowac na kanapie,
postuchac muzyki — po prostu dzielic razem wspolne chwile. W Night City
czasem kazdy potrzebuje wrzucic na luz.

>RADIOPORT

Taka sytuacja z zycia wzieta. Dzien jak co dzien, jedziesz

wypetnic zleconko. Jedziesz i jedziesz, stuchasz ulubionej stacji, nagle
w radiu zaczyna grac TA nuta! Tylko... no wtasnie... jestes na miejscu.
Az chce sie zostac w aucie i dostuchac do konca, a robota wzywa.
Koszmar. Na szczescie V dysponuje teraz radioportem, dzieki ktéremu
mozesz zastuchiwac sie w eklektycznych brzmieniach Night City — od
intensywnych beatdw Impulse Radio po jazzowe brzmienia Royal Blue -
gdziekolwiek i kiedykolwiek. Tak, w metrze tez!

NOWE POJAZDY | ULEPSZONY MODEL

JAZDY NA MOTOCYKLU

Kochasz zapach CHOOHZ i palenie gumy pod Arasaka Tower? Mozesz
juz zacierac rece, bo w ramach Aktualizacji 2.1 do gry trafi piec nowych
motocykli i wyjatkowa fura, ktéra rozpala wyobraznie tak szybko

jak asfalt — Porsche 911 Turbo Cabriolet (930)! To jednak nie koniec
nowosci, bo model jazdy na motocyklu doczekat sie szeregu ulepszen —
teraz jazda jest jeszcze przyjemniejsza, a ty masz wieksza kontrole

nad swoimi dwoma kotkami — do tego stopnia, ze mozesz robic tricki!
Wspominalismy, ze teraz mozesz rowniez rzucac nozami w trakcie
jazdy? Nie”? To mozesz.

09
SWIAT
CYBERPUNKA 2077

St



N

6

01 02 03 04 05
CYBERPUNK 2077: PORADY NA START CHROM, FARBA, POSTACIE WIDMO WOLNOSCI
ULTIMATE EDITION TEKSTURY | PIKSELE

>SWOBODNY DOSTEP DO WYSCIGOW

Jesli masz za soba watek Claire, barmanki z Afterlife, i zapach palonej gumy podczas wyscigow ulicznych

nie jest ci obcy, to teraz mozesz wziaC w nich udziat, kiedy tylko zechcesz! Po przejsciu zadania pobocznego
Szybka i wsciekta, bedziesz mie¢ mozliwos¢ ponownego wziecia udziatu w ulicznych wyscigach i rywalizowania
0 nagrody. Mozesz tez probowac pobic swoje najlepsze czasowki!

>PUNKTY WIDOKOWE

Night City potrafi byc¢ piekne. Czasem tak piekne, ze cztowiek az ma ochote zatrzymac sie na chwile i podziwiac
jego majestat. Dlatego w miescie znajdziesz teraz dziatajace lornetki turystyczne, ktore pozwola ci chtonac
zapierajace dech w piersiach widoki. Znajdz je wszystkie i spdjrz na miasto z nowej perspektywy!

>O0DSWIEZONE WALKI Z BOSSAMI | JESZCZE GROZNIEJSZY ADAM SMASHER

Smasher. Pogromca wielu cyberpunkow, ktorzy zdecydowali sie szukac szczescia w Night City. Nemezis
Johnny’'ego Silverhanda, Davida Martineza oraz finatowy boss w Cyberpunku 2077. Dzieki Aktualizacji
2.1 walka ta doczekata sie szeregu usprawnien — Smasher jest teraz bardziej agresywny i ma

w zanadrzu nowe sztuczki oraz smiercionosny zestaw broni. Korzysta rowniez z Sandevistana,

Co czyni go jeszcze bardziej niebezpiecznym i przerazajacym niz kiedykolwiek (tak, okazuje sie,

ze to mozliwe...). To jednak niejedyny boss w grze, ktéry doczekat sie odsSwiezenia...

> ULUBIONE POJAZDY

Ze wszystkich aut i motocykli dostepnych w Cyberpunku 2077 na pewno masz jakies
ulubione — wiesz, takie, ktore zawsze chcesz miec pod reka i bez ktorych nie wyobrazasz
sobie zycia. Dodaj je wiec do listy ulubionych! Dzieki temu za kazdym razem, gdy bedziesz
wzywac transport, to wtasnie one wyswietla sie na samej gorze listy. Jeden klik i jedziesz!

-1 NIE TYLKO!

To zaledwie kilka z wielu usprawnien i zmian, jakie wprowadziliSmy do gry w ramach Aktualizacji 2.1. Wiecej
z nich odkryjesz w trakcie rozgrywki — w tym ulepszenia interfejsu, usprawnienia wydajnosci, zmiany w balansie
rozgrywki oraz kilka sekretow! Petna liste zmian i nowosci znajdziesz tutaj.
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DWIE WIELKIE PRZYGODY

CYBERPUNK 2077

Podejmij sie najwiekszego zlecenia w karierze — kradziezy jedynego w swoim
rodzaju implantu bedacego kluczem do niesmiertelnosci — ktore odmieni twoje
zycie na zawsze. Wciel sie w V, uzbrojonego w cybernetyczne ulepszenia
najemnika, i dotrzyj na sam szczyt najbardziej niebezpiecznego miasta
mrocznej przysztosci, Night City. Zbuduj swoj wtasny styl gry, korzystajac

z rozbudowanych drzewek atutow, poteznych wszczepdw oraz arsenatu
zabojczy broni.

WIDMO WOLNOSCI

Ale to nie wszystko! W Night City az gotuje sie od akcji, a twoje priorytety,
jakiekolwiek by nie byty w danym momencie, ulegaja zmianie, gdy kontaktuje
sie z toba Songbird — agentka FIA, ktora zleca ci pewna delikatna

i niebezpieczna misje. Twoim zadaniem jest uratowac prezydentke Nowych
Stanow Zjednoczonych Ameryki, po tym jak jej Space Force One rozbija sie

w wyjetej spod prawa dzielnicy Night City — Dogtown. Ta dodatkowa przygoda
wrzuca cie w sam srodek niebezpiecznego Swiata szpiegow, tajnych agentow
i politycznych intryg, w ktérym gra toczy sie o0 najwyzsza stawke.

W NIGHT CITY RODZA SIE LEGENDY.
CZY MASZ WSZYSTKO, BY STAC SIE JEDNA Z NICH?
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PODSTAWY ROZGRYWKI

Jesli dopiero zaczynasz przygode z Cyberpunkiem 2077, z pewnoscia
nie pogardzisz garstka informacji na temat rozgrywki oraz
podstawowych mechanik, ktore stanowia trzon naszego RPG-a.
Ponizej znajdziesz krotkie wprowadzenie do gry i informacje dotyczace
poczatku twojej kariery w Night City.

NOWA GRA

Po wybraniu opcji ,Nowa gra” z menu gtdwnego mozesz zdecydowac,
czy chcesz rozpoczac przygode od podstawowej wersji gry, czy tez od
dodatku Widmo wolnosci. W obu przypadkach gra poprosi cie o wybor
poziomu trudnosci i przesztosci V, a nastepnie przeniesie cie do ekranu
tworzenia postaci, gdzie mozesz dostosowac wedtug wtasnego uznania
cechy fizyczne V, gtos oraz inne elementy twojej postaci, takie jak
fryzura, kolor oczu itp.
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PUNK

NOMADA

Na przesztosc V sktadaja sie trzy rozne sciezki. Sa to: Nomada, Punk i Korp. Wybor ten wptynie na

poczatek twojej przygody, a takze na niektore wydarzenia w dalszej czesci gry oraz dostepnosc

unikalnych opcji dialogowych.
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CYBERPUNK 2077

Po wybraniu przesztosci V i dostosowaniu wygladu postaci, otrzymasz
mozliwosc rozdysponowania 7 punktow na przestrzeni 5 atrybutow postaci.
Wszystkie atrybuty maja na starcie przydzielone po 3 punkty spoza puli tych

do rozlokowania. Kazdy z nich mozesz na tym etapie rozwina¢ maksymalnie do
szostego poziomu. Oznacza to, ze korzystajac z 7 dostepnych ci punktdw, mozesz
rozwinac 2 atrybuty do maksymalnego mozliwego w tym momencie poziomu

lub zdecydowac sie na bardziej zbilansowany build. Po zatwierdzeniu wyborow
dokonanych w kreatorze postaci rozpoczniesz pierwsza misje, unikatowa dla
kazdej z zyciowych sciezek V.

WIDMO WOLNOSCI

Przygode w Night City mozesz zaczac rowniez bezposrednio od dodatku Widmo
wolnosci. Po wybraniu poziomu trudnosci i przesztosci V oraz dostosowaniu
wygladu postaci rozpocznie sie wtasciwa rozgrywka. W przeciwienstwie do
podstawki, gdzie zaczynasz na 1 poziomie doswiadczenia, tutaj V ma juz poziom
15 oraz czesciowo rozwiniete atrybuty. Przesztosc V, ktora zostata wybrana,
nie wptynie na poczatek historii przedstawionej w dodatku, ale znajdzie
odzwierciedlenie w unikalnych opcjach dialogowych, a takze wypowiedziach
postaci, z ktérymi bedziesz rozmawiac.

Jesli chcesz inaczej rozwijac swoje atrybuty, mozesz jednorazowo je zresetowac
i rozdystrybuowac zwolnione w ten sposob punkty wedle wtasnego uznania.

W ekwipunku znajdziesz rowniez szereg broni i wszczepow. Cho¢ gra rozpoczyna
sie od nawiazania potaczenia z Songbird, to mozesz zaczekac z wycieczka do
Dogtown i od razu odwiedzi¢ dowolna klinike ripperdoca lub sklep z bronia w Night
City i dostosowac ekwipunek do swoich preferencji. Jedynym ograniczeniem

w tym wypadku jest budzet — rozgrywke zaczynasz, majac do dyspozycji 20,000
eurodolarow.

WIDMO WOLNQOSCI
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OPANOWANIE
Okresla, jak efektywnym zabdjca
jestes, i jak sprawnie potrafisz

uniknac wykrycia. Pozwala
rowniez rozwijac biegtosc
w postugiwaniu sie karabinami
precyzyjnymii snajperskimi,
pistoletami i broniami miotanymi.

N

ZDOLNOSCI TECHNICZNE
Okreslaja stopien twojego
technicznego wtajemniczenia.
Jesli chcesz zwiekszyc biegtosc
w postugiwaniu sie materiatami
wybuchowymi i broniami typu Tech,
a takze zwiekszyc efektywnosc
wszczepow, inwestuj punkty wtasnie
w ten atrybut.
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REFLEKS
Okresla twoja zwinnosc
i szybkosc odruchow, dzieki ktorym
unikanie atakow jest tatwiejsze.
Pozwala rowniez rozwijac biegtosc
w postugiwaniu sie karabinami
szturmowymi, pistoletami
maszynowymi i ostrzami.
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INTELIGENCJA
Okresla zaawansowanie twoich
umiejetnosci netrunnerskich. Wyzszy
poziom pozwala wgrac przeciwnikowi
wieksza liczbe hackow naraz, a takze
zwieksza tempo regeneracji pamieci
twojego cyberdecka. Zwieksza rowniez
biegtosSc w postugiwaniu sie broniami
typu Smart.
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Odpowiada za twoja
site i wytrzymatosc. Rozwijajac
ten atrybut, zwiekszysz biegtosc
w postugiwaniu sie strzelbami,
lekkimi karabinami maszynowymi
| bronia ocbuchowa.

RELIC
Owdblokowuje sie w trakcie
pierwszej misji szpiegowskiego
dodatku Widmo wolnosci.
Drzewko oferuje dostep do
zupetnie nowych, poteznych
funkcji twoich wszczepow.

456X_98_JD
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NIGHT CITY MA NIEZWYKLA MOC PRZYCIAGANIA, ale potrafi takze
przyttoczy¢ — mnogoscia mozliwosci rozwoju twojej postaciiiloscia rzeczy do

zrobienia. Aby pomaoc ci sie w tym wszystkim odnalezc, poprosilismy tworcow

gry, zeby podzielili sie swoimi ulubionymi buildami postaci. Mamy dla ciebie

rowniez liste dziesieciu rzeczy, ktore koniecznie musisz zrobic, bedac w Night

City — z pewnoscia pomoze ci ona w zwiedzaniu miasta.
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CYBERPUNKA

Dzieki rozbudowanym drzewkom atutow

i umiejetnosci mozesz zbudowac postac idealnie
skrojona do twoich potrzeb. llos¢ mozliwosci jest
naprawde ogromna, wiec eksperymentuj do woli,
tworz wtasne kombinacje i buildy. Na dobry poczatek
mamy dla ciebie dawke solidnej inspiracji od osob,
ktore znaja sie na tym najlepiej — projektantow
rozgrywki z CD PROJEKT RED!
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CZOLG NA DWOCH
NOGACH

172

POSTACIE

Z TYM BUILDEM ZAPOMNISZ O ISTNIENIU PASKA ZDROWIA
i koniecznosci leczenia. Staniesz sie dobrze naocliwiona maszyna do
zabijania, ktorej nie sposob zatrzymac. Ktokolwiek stanie ci na drodze

bedzie musiat uznac twoja miazdzaca przewage.
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ATUTY

Nasz build bedzie opierat sie gtdwnie na drzewkach budowy ciata

i zdolnosci technicznych. W pierwszej kolejnosci powinnismy
odblokowac atuty z wyzszego poziomu na drzewku technicznym, zeby
zwiekszyc limit kosztu wszczepow, jak to tylko mozliwe. W tym celu

zainwestuj w nastepujace atuty:

Regeneracja Speed Junkie Trzy Cwierci Pierwsza
do Smierci pomoc
Transfuzja /tota raczka Talizman

Nasz pierwszy atut Bedziemy potrzebowac

Z Wyzszego poziomu sporo komponentow
do wytwarzania — i to

szybkao!

Teraz, o ile chcesz uzywac karabinéw maszynowych, mozesz
zainwestowact w drzewko zdolnosci technicznych lub budowy

ciata i odblokowac atuty z poziomu eksperckiego. Ja zalecam

wybranie drzewka zdolnosci technicznych i zainwestowanie 15

punktow atrybutow, aby odblokowac umiejetnosC LICENCJA NA
WSZCZEPIANIE. Po jej zdobyciu wszystkie punkty atrybutow
bedziemy teraz inwestowac w drzewko budowy ciata, by rowniez
odblokowac jej umiejetnosci z poziomu eksperckiego. Kiedy to sie stanie,
powinnismy inwestowac w atuty z wybranej gatezi — zalecam srodkowa
lub te po lewej. Jesli po tym bedziesz czuc jeszcze niedosyt w kwestii
zapasu zdrowia, to siegnij po EUFORIE. Jesli z kolei uwazasz swoja site
ognia za niewystarczajaca, wybierz SADYSTKE (lub Sadyste — nazwy
umiejetnosci rdznia sie w zaleznosci od ptci twojej postaci — przy. red.).
Na koniec zainwestujwHIENE.

MUZYKA
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WSZCZEPY

Naszym pierwszym wszczepem zapewniajacym pancerz bedzie
pancerz podskaorny — daje on solidna ochrone na poczatek
rozgrywki. Zeby jednak mie¢ maksymalna ochrone, bedziemy
musieli zrobi¢ spore zakupy: DEMARKATOR, BIONICZNE
STAWYiFULL METAL JACKET oraz wspomagane stawy
skokowe. Po zdobyciu kilku poziomow powinnismy by¢ w stanie
zainstalowa¢ BOJOWE PRZYWROCENIE ZDROWIA, pompe
krwi i biomonitor. Z drzewkiem zdolnosci technicznych na 15
poziomie mozemy odblokowa¢ ADAPTER KOMORKOWY.
Zwiekszy on znacznie nasz pancerz, a przy tym tylko nieznacznie
obciazy limit kosztow cyberwszczepow.

Teraz czas na zakupy na czarnym rynku. Bedac w Dogtown,

nie omieszkaj odwiedzic¢ stadionu i kupic tam KOMPRESOR
CHROMU. Od teraz naszym celem jest posiadanie jak
najwyzszego limitu cyberwszczepow, poniewaz nasze kolejne
inwestycje beda bardzo obciazajace. Po zdobyciu kilku kolejnych
poziomow postaci powinnismy moc pozwoli¢ sobie na SZKIELET
EPIMORFICZNY, PARA BELLUM, PRZETWORNIK BOLU
i CHITON. Jesli masz jeszcze miejsce, mozesz rozwazyc
wybor systemu optyki COCKATRICE, NIERUCHOMEGO
PORUSZYCIELA lub ABSORBERA WYCZERPANIA, ktore
znacznie zwieksza ilos¢ zadawanych przez ciebie obrazen.
Zawsze mozesz takze siegnac po Sandevistan.

SYE ANVL
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UZBROJENIE

W zwiazku z tym, ze nasze umiejetnosci i wszczepy na poczatku
nie oferuja zbyt duzego bonusu do zadawanych obrazen,
powinnismy sie skupi¢ na broni o najwiekszej sile razenia -
shotgunach. Na samym poczatku rozgrywki, po zniesieniu
blokady w Watson, udaj sie do Corpo Plazapo STRZELBE
REBEKI (zbadaj okolice gtownego placu), ktdéra bedziemy teraz

sukcesywnie ulepszac (bedziemy potrzebowac do tego duze;
ilosci komponentow, wiec rozgladaj sie za nimi).

Pamietaj, zeby roztozyc na czesci kazda bron, ktorej nie
bedziesz uzywac. To samo z ubraniami. Swoja bron mozesz

ulepszac z poziomu menu. Staraj sie nie inwestowac wielu

ulepszen we wszczepy, poniewaz lepiej po prostu kupic nowa —
lepszal — wersje u rippera.

Nastepnym przystankiem na naszej drodze jest Sunset Motel
usytuowany w Badlandach. Obok niego urzeduje sprzedawczyni,
ktora oferuje najlepsze karabiny maszynowe, w tym MA70, na
ktory inaczej trudno trafic. W momencie, gdy uzyskasz dostep
do Dogtown, kup od razu MA70 XMOD-2. Karabin bedziemy
teraz sukcesywnie ulepszac. Po zwycieskim starciu z Chimera
nie pomin moda do broni typu Power i umies¢ go w MA70, aby

uzyskac najlepsza bron do radzenia sobie z wieksza liczba

przeciwnikdw na raz.
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END GAME

Majac wszystkie implanty, atuty i bronie, jestesmy gotowi
jeszcze bardziej ulepszyC nasza postac. W tym celu zacznij
inwestowac pozostate punkty atrybutow w drzewko
refleksu, aby odblokowac POWIETRZNY ZRYW.

Warto tez siegnac po MANIACZKE z drzewka zdolnosci
technicznych. Powodzenia i dobrej zabawy!
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MOIM ZDANIEM DOBRY CYBERPUNK DZIALA PO CICHU -

build, ktory taczy przeciwienstwa — elegancje z brutalna przemoca.

hackuje kamery, by poznac rozktad wrogow, i przemyka pomiedzy nimi
niepostrzezenie. Tym niemniej, kiedy sprawy nie ida po jego mysli, potrafi
zasypac wrogow pociskami i bojowymi hackami. Netrunner z shotgunem to
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Wyrzutnia zagtady

Maniaczka

Kopiuj-wklej

Ninjutsu

Na start zainwestuj po potowie w drzewko zdolnosci technicznych i inteligencji. Im szybciegj
bedziesz je mieC na dziewiatym poziomie tym lepiej — odblokujesz w ten sposob dodatkowe
przedmioty lecznicze i granaty, a takze zwiekszysz limit kosztow cyberwszczepow.

W przypadku drzewka inteligencji zainwestuj w Kolejke hackow oraz atuty zwiazane

z odzyskiwaniem RAM-u i obrazeniami szybkich hackéw (Srodkowa czesc¢ drzewka). Wraz

z postepami w grze na twojej drodze bedzie stawac coraz wiecej przeciwnikow, dlatego kup
kamuflaz optyczny i zacznij rozwijac srodkowa czesc drzewka opanowania.

Drzewko: ZDOLNOSCI TECHNICZNE

Lekomania — bedziesz potrzebowac leczenia.

Licencja na wszczepianie — zwieksz do maksimum limit kosztow cyberwszczepow.
Maniaczka + Grona gniewu — wiecej szans na przezycie i wiecej granatow.
Wyrzutnia zagtady — dodaj do tego Jailbreak z drzewka Relic.

N2\ 22N 2

Niebianska harmonia — koniecznie!
Jesli nie radzisz sobie z obrazeniami zadawanymi przez przeciwnikow, mozesz odblokowac
dodatkowe atuty zwiazane z leczeniem z tego drzewka.

Drzewko: INTELIGENCJA

—  Kolejka hackow - to kluczowa umiejetnosc z tego drzewka, ktdra otwiera cate pole
mozliwosci: jest tak wiele kombinacji qucikhackow do wyprobowanial!

—  Anabioza - koszt quickhackow rosnie wraz z ich poziomem, a ta umiejetnosc pozwaoli nam
zamienic punkty zdrowia w RAM.

-  Kopiuj-wklej — prawdziwe cacko, polecam kazdemu.

—  Atak stownikowy — bardzo uzyteczna umiejetnosc, jesli masz problemy z punktami
dostepu. Jako netrunner musisz miec na nie oko, bo to dobre Zzrodto cennych hackow
i materiatow.

Drzewko: OPANOWANIE
- Ninjutsu - skradaj sie szybciej.
—  Skrytobdjczyni — teraz mozesz korzystac z kamuflazu optycznego w trakcie walki.

4D HLIV3ILS
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Z SHOTGUNEM 2/ 2

WSZCZEPY

-  Cyberdeck - ja wybieram Arasaka Shadow i Militech
Canto (dostepny jesli wybierzesz konkretna sciezke
fabularna w Widmie wolnosci).

-~ Wyrzutnia pociskéw — bez tego ani rusz.

—~  Adapter komarkowy — przyda sie z uwagi na punkty

zainwestowane w technologie.

-  Szkielet epimorficzny — kazdy dodatkowy punkt zdrowia
jest na wage ztota z uwagi na Anabioze; teraz strzaty
otrzymane z bliska i obrazenia po wybuchach dziataja na

twoja korzysc.

4D HLIV3ILS

UZBROJENIE

—~  Shotgun Rebeki - mozesz znalez¢ go w Memaorial
Park, szukaj trzech mnichow.
—~  Problem Solver - znajdziesz go w kryjowce

Wraithow w trakcie zadania Kto sigje wiatr. Stara
prawda: odrzut i rozrzut nie maja znaczenia, jesli
jestes metr od przeciwnika.

—  Malorian Arms 3516 — do znalezienie dosc
pozno w grze, ale to wciaz jeden z najbardziej

odjechanych pistoletéw w grze.

END GAME

Nadszedt czas, aby odblokowac atuty mistrzowskie na
drzewkach zdolnosci technicznych i inteligencji. Drzewko Relic
jest z kolei niezbedne do petnego odblokowania potencjatu
wyrzutni pociskow i kamuflaza optycznego. Wazne, aby
podejsc do tego buildu w sposob zrownowazony: zgromadzic
jak najwiecej cyberwszczepow, zeby moc korzystac
zEDGERUNNERKI, ale zachowac przy tym wystarczajaca
ilosC zdrowia, aby skorzystac zANABIOZY. Przekradnij sie
obok wrogow lub po prostu podejdz wystarczajaco blisko

| potraktuj ich swoim arsenatem. Strzelaj ze strzelby, rzucaj
granatami, dziesiatkuj wrogow salwa rakiet; jesli przedmioty
leczace ci sie skoncza, odpal ANABIOZE.
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RZECZY, KTORE MUSISZ
ZROBIC W NIGHT CITY,
ZANIM SIE
WYPtASZGZYSZ

W Night City nie brakuje rzeczy do zrobienia.
Czasem dzieje sie tyle, ze wrecz nie wiadomo L
w co rece wtozyc. Dlatego przygotowalismy

dla ciebie ten specjalny przewodnik, dzieki

ktoremu dowiesz sie, jak w najbardziej

efektywny sposob spozytkowac czas w Night

City. Nasi reporterzy i reporterki zbadali miasto
centymetr po centymetrze, zeby dostarczyc

Ci najlepsze sposoby na zabicie czasu | nie

tylko czasu! A skoro juz o tym mowa, nie ma co

zwlekac — lektura wzywa!

STRZEL.. FOTKE

Kazda dzielnia w Night City ma swoj niepodrabialny
klimat i miejscowki warte sfotografowania.
Wyrusz na fotograficzne safari w gtab najdzikszej
miejskiej dzungli na naszej planecie. Przyjrzyj sie
blizej tubylcom zatopionym w swoich codziennych
aktywnosciach — rozbojach, gonieniu w pietke

i kreceniu lodow na boku. Nie cykaj sie, wtacz tryb

AN

foto i do dzieta!

Redakcja nie ponosi odpowiedzialnosci za
potencjalne rany ktute i ttuczone nabyte
podczas wizyty w Night City. Jesli wiec nie
chcesz ryzykowac, znajdz jeden z wielu
punktow widokowych w miescie — w koncu,
jak mawiaja, z daleka widok jest piekny!
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WSKOCZ W NCART

Kto powiedziat, ze komunikacja zbiorowa to przezytek,
chyba nie wie po ile ostatnio stoi litr CHOOH?2. Jesli
zatem chcesz zaoszczedzic troche eurodolcow,

a na dodatek masz juz po dziurki w nosie korkow, to
miejska kolejka naziemna jest dla ciebie! To najtanszy
sposob na przemieszczanie sie po Night City, oferujacy
nadzwyczajne widoki.
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ZGRAJ SIE DO OSTATNIEGO
EUROCENTA

PRZEJEDZ SIE KOLEJKA W PACYFICE

Pacyfika miata byc rajem dla turystow i miejscem,
gdzie spracowani, ale szczesliwi mieszkancy Night
City mogliby zazyc btogiego relaksu. Co z tego
wyszto, wszyscy wiemy. Mimo to jest tam wciaz kilka
rzeczy wartych zobaczenia, w tym kolejka gorska.
Jesli akurat nie dziata, nie zniechecaj sie, wystarczy
pogrzebac w kablach, zeby najwieksza atrakcja
Pacyfiki ozyta. Trzymaj sie mocno, a gtowe trzymaj
nisko — widok jest piekny, ale nie chcesz, zeby to byt
twoj ostatni zjazd, prawda®?

Dawno, dawno temu zanim braindans stat sie
TYM CZYMS, najlepsza forma interaktywnej
rozrywki w Night City byty automaty z grami.
Spedzato sie przed nimi dtugie godziny,
probujac wysrubowac swoj wynik i stac sie
numerem jeden na dzielni. Teraz to wszystko
przesztosc, ludzie wola wirtualny swiat, ktory
oferuje nieporownywalnie wiekszego kopa.
Jesli jednak mamy byc szczerzy — nic nie pobije
pobijania rekordow w Roach Race i strzelania
do wszystkiego, co sie rusza w Trauma Drama.
Obie gry znajdziesz w salonach z grami ]

rozsianymi po catym miescie. Zrob sobie
przystuge i dotacz do gry!
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USTABILIZUJ SWOJA SYTUACJE FINANSOWA

Korpy moze i rzadza Night City, ale nie trzeba byc na pasku

korporacji, zeby kosi¢ gruby szmal. W miescie dziataja
fixerzy, ktorzy maja mnostwo zlecen dla cyberpunkow. Jesli
szukasz guza, a przy okazji chcesz nakarmic swoje konto /

w banku, to droga wolna.

ZWIEDZ DOGTOWN

Mowia, ze, trzeba miec nierowno pod sufitem albo byc¢ totalnym
desperatem, zeby przekroczyc granice Dogtown. A moze po prostu
szuka sie mocnych wrazen. Jesli tak, to nie ma lepszego miejsca — to
prawdziwy dom wariatow dowodzony przez zimnokrwistego szalenca,
Kurta Hansena. | pamietaj, to, co stato sie za murem, zostaje za
murem — zazwyczaj w kilku kawatkach.
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ZNAJDZ MILOSC SWEGO ZYCIA

Masz kogos bliskiego, kogos, komu mozesz zaufac? Kogos, kto nie
wykreci ci wszczepow, gdy Spisz i nie ucieknie z twoja zona... ekhm,

przepraszam zagalopowatem sie. Night City niekoniecznie jest miastem
/ mitosci, ale poza nabojami w powietrzu lataja tu rowniez strzaty Amora.

Jesli sie z kims umawiasz, spedz z nim troche czasu, zapros do siebie,

wiesz, to wszystko, co robia normalni ludzie. Jesli z kolei nie lubisz
zobowiazan, to Jig-Jig Street moze by¢ miejscem w sam raz dla ciebie.

0CZYSC MIASTO Z ELEMENTU

Przestepcy mysla, ze miasto jest ich i moze nawet maja racje (z drugiegj
strony trzeba byc naprawde matotem, zeby chcie¢ miec na wtasnosc

takie miejsce jak Night City). Nie mozna jednak pozwoli¢ im strzelac m

do ludzi i robic, co im sie zywnie podoba. NCPD oczywiscie jest zbyt

zapracowane, wiec moze czas obudzi¢ w sobie obywatelskiego ducha Wiesz, co mowia — Night City zmienia wszystkich.
i nauczyc gangusow, co to jest porzadek? Wypatruj alertow NCPD na Nie ma w tym stowa przesady. Jesli tylko chcesz
miescie i wkrocz do akcji, zeby zdobyc nie tylko szacun, ale przede I masz wystarczajaco pieniedzy, odpicuja ci
wszystkich troche grosza. buzke, nafaszeruja wszczepami — bedziesz

dostownie nowym cztowiekiem. Night City nie
oferuje drugich szans, ale druga, trzecia,
czwarta twarz — bez problemu.

L
ZADBAJ O DOMOWE OGNISKO

Wciaz nie masz dosc Night City, ale twoja dzielnia nie ma przed toba zadnych tajemnic?
— Czas zmienic otoczenie! Poszukaj sobie nowego mieszkania na EZEstates — co

powiesz na Japantown albo Corpo Plaze? A skoro juz o zmianach mowa — moze czas
na nowe auto? Na stronie Autofixer znajdziesz najlepsze oferty czterech (i dwoch)
kotek!




, oferujaca ztozony, tetniacy zyciem
otwarty $wiat, ktéry wciaga na dtugie godziny i oferuje nadzwyczajne wrazenia. Swiat, ktéry nie ma sobie
rownych pod wzgledem atmosfery, roznorodnosci i gtebi oferowanych doswiadczen. W tym miejscu przyjrzymy
sie blizej najniebezpieczniejszemu miastu swiata mrocznej przysztosci, narzedziom zniszczenia, ktore oddaje do
twojej dyspozycji i technologii, ktora napedza Cyberpunka 2077 i czyni go tak unikalnym doswiadczeniem.
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ZE SWIATLA POCZETE

Night City to miejsce z bogata historia i zywiotowa spotecznoscia, co
znajduje swoje odbicie w wygladzie miasta. Poszczegolne dzielnice
roznia sie od siebie diametralnie, na kazdym kroku widac, ze miasto jest
zywe i az sie w nim kottuje — tutaj zwyczajny spacer po ulicach to jak
lekcja historii i wiedzy o spoteczenstwie w jednym.

Night City zostato zatozone w latach 90-tych przez Richarda Nighta,
ktory miat nadzieje uczynic¢ z niego miasto idealne. Jego plany spality
jednak na panewce. Miasto snow, jakie znamy dzisiaj, to miejsce petne
nierownosci, ktore napedza chciwosc i proznosc. Brutalne rzady
korporacji, nieudolna polityka spoteczna, wszechobecne gangi, lata
zaniedban i wzajemnych animozji — to wszystko odcisneto gteboki
Slad na Night City (i jego mieszkancach). Kazda dzielnica miasta ma
swoja historie i charakter — od optywajacego w luksusy City Center
po zdewastowane Dogtown. Tutaj na kazdym rogu czeka na ciebie cos
interesujacego, jakis kawatek — zwykle noszacy slady kul i trudny do
zidentyfikowania — historii.

Wszechobecne cyfrowe billboardy bijace po oczach jaskrawym
Swiattem, uginajacy sie od chromu gangole na ulicach, ptonace leniwym
ogniem pola naftowe na obrzezach miasta, gdzie diabet mowi dobranoc.
Night City i okolice to prawdziwa uczta dla oczu, zywe malowidto, ktore
hipnotyzuje i sprawia, ze nie sposcb oderwac od niego oczu — tylko

pamietaj, ze gdy na nie spogladasz, ono rowniez patrzy na ciebie.

WSZEDZIE DOBRZE, ALE NA DZIELNI NAJLEPIEJ

Night City to zroznicowane miejsce, kazda dzielnica ma swoja historie,
charakter i niepodrabialny styl. Razem tworza niezwykty miks
niebezpieczenstwa, patologii i wynaturzen nieporownywalny z niczym
innym. Oddajmy gtos mieszkancom miasta, ktorzy w koncu znaja je
najlepiej.

GRACZE W SWIETLE
JUPITEROW

WIDMO WOLNOSCI NIGHT CITY NA MUZYKA

JEZYKACH

CYBERPUNKA 2077 é/&ﬂﬂ<

TRZY PODSTAWOWE
ZASADY OBOWIAZUJACE
W NIGHT CITY:

Badz zawsze w ruchu — masz petna
swobode w odkrywaniu, co miasto ma do
zaoferowania, na twojej drodze nie stana
niepozadane ekrany tadowania.

Miej oczy dookota gtowy — i to nie tylko
z uwagi na wszechobecna przemaoc.
Tutaj na kazdym kroku czeka na ciebie
cos interesujacego, to moze byc nowe
zlecenie, interesujaca miejscowka,
skitrany tech albo cos innego.

Mierz wysoko - po Night City mozesz
przemieszczac sie wertykalnie, ale
uwazaj, im wyzej dotrzesz, tym wiecej do
stracenia.

T 11.02.01.13
wer Gy

NIGHT
CITY

|‘I*
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WATSON

JESTEM TAK STARY, ZE PAMIETAM JESZCZE
CZASY, GDY W WATSON MIALO SIE SZANSE
NA UCZCIWA PRACE | GODZIWA ZAPLATE.
ALE POTEM PRZYSZEDt DZIADZIO SABURDO
| ZACZAL SIE RZADZIC, FABRYKI STANELY,
A ARASAKA WZIELA CALE NABRZEZE

JAK SWOJE. WSZYSTKO SZLAG TRAFIL,

A OCHLAPY ZE STOLU WPADLY W LAPSKA
GANGOW. SZKODA GADAC, ZYJEMY TU JAK
BEZPANSKIE PSY.

FRANK SATURDAY
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WESTBROOK

MIESZKAM W NORTH OAK, NA WZGORZACH
WZNIESIONYCH Z EURODOLAROW, SKAD
MAM WIDOK NA CALE NIGHT CITY. NOCAMI,
GDY NIE MOGE SPAC, PATRZE NA TEGO
POTWORA | JEGO OGROMNE CIELSKO

Z CHROMU, STALI | NEONOW. Z DALEKA
WIDOK JEST PIEKNY, ALE WIEM, ZE
WYSTARCZYtBY JEDEN KROK BLIZEJ,

A ODERWALBY MI GLOWE | POZARt DUSZE.
STARAM SIE DO NIEGO NIE ZBLIZAC. NIGDY.
POD ZADNYM POZOREM.

SUNNY POLKE
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CITY GENTER

POWIEM PROSTO Z MOSTU: JESTEM
KORPEM | JESTEM Z TEGO DUMNY. PEWNIE
WOLELIBYSCIE UStYSZEC, ZE NIENAWIDZE
SWOJEJ PRACY, KTORA SPRAWIA, ZE
MOJE ZYCIE NIE MA ZADNEGO SENSU,
Co0?” MOWY NIE MA, KOCHAM SWOJA
ROBOTE | TO, ZE KAZDEGO DNIA MOGE
ISC PO CITY CENTER, NAJWSPANIALSZEJ
CZESCI TEGO MIASTA, Z PODNIESIONYM
CZOLEM. KOCHAM PATRZEC NA STRZELISTE
BUDYNKI KORPORACJI BEDACE POMNIKAMI
LUDZKIEJ POMYSLOWOSCI | AMBICJI. TO
MIEJSCE SPRAWIA, ZE JESTEM LEPSZYM
CZtOWIEKIEM.

BRIAN D. LEASH



24

03 04

CHROM, FARBA, POSTACIE

TEKSTURY | PIKSELE

OANTO
DOMINGO

URODZILAM SIE W RANCHO CORONADO.
PIERWSZA RZECZA, KTORA PAMIETAM
BYL NADGRYZIONY RUROCIAG, KTORY
STAL NA NASZYM PODWORKU | CIAGNAL
SIE W STRONE TAMY. TAMY STRASZNIE
SIE BALAM, SADZILAM, ZE W KAZDEJ
CHWILI MOZE PEKNAC, A WODA ZMIAZDZY
NASZ DOM. GLUPIA BYLAM, JAKA ZNOWU
WODA, NIE? DOPIERO JAK MIALAM
Z 15 LAT ODWAZYLAM WSPIAC SIE NA
SAMIUTKA GORE, WTEDY ZOBACZYLAM,
ZE ZA NIA NIE MA ZADNEJ WODY, TYLKO
SMIECI, A MY JUZ | TAK TONELISMY
W SMIECIACH, WIEC CO NAM MOGLO
ZASZKODZIC KILKA DODATKOWYCH WORKOW
Z ZEPSUTYM MIESEM?

LEAH WILLER
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PACIFICA

CZLOWIENIU, TO JEST OSTATNIE MIEJSCE
NA ZIEMI, OSTATNI BASTION, RESZTA

JEST PRZEGNILA PARODIA. TUTAJ ZYJEMY
JAK KROLOWIE | KROLOWE, WLADAMY
KROLESTWAMI, KTORE PO NAS WYROSNA
NA TEJ ZYZNEJ | UCZCIWEJ ZIEMI. ZA

DNIA DOGLADAMY PLONOW ZRODZONYCH
PRZEZ MORZE, NOCA NURZAMY SIE

W SIECI, JESTESMY GALEONAMI, KTORE
ZWOZA ROZBITKOW DO NOWEGO SWIATA.
JESTEM AMBASADOREM WOLNEGO RYNKU
SPALONEGO PRZEZ SLONCE, SKAPANEGO

W MORSKIEJ PIANIE. WYNURZAMY SIE

Z NASZYCH KRYJOWEK JAK PIERWSI LUDZIE
NA ZIEMI, A MOZE OSTATNI?

BARRY X
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HEYWOOD

TLOK. TO JEST SLOWO, KTORE KOJARZY
MI SIE Z HEYWOOD. TU MIESZKA CHYBA
NAJWIECEJ LUDZI W CALYM NIGHT CITY.
KAZDEGO DNIA NA ULICACH MOZNA
ZOBACZYC PRAWDZIWE TLUMY, ALE

TO WCALE NIE ZNACZY, ZE ZYJE SIE

TU DOBRZE - TYSIACE TWARZY, SETKI
MIRAZY, TAK TO CHYBA LECIALQO, CO NIE?
NO NIEWAZNE, LUDZI CALA MASA, ALE NIC
/ TEJ MASY NIE ULEPISZ, ONA PREDZEJ
CIE ZMIAZDZY. DLATEGO STARAM SIE NIE
WYCHODZIC Z DOMU, W DOMU MAM SWOJE
ZABAWKI, Z NIMI NIGDY SIE NIE NUDZE!

J.F. SEBASTIEN
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DOGTOWN

POWIEM WAM, MOZE TEGO NIE KUMACIE,
ALE DOGTOWN TO SPOKO MIEJSCE. BOGOLE
| NORMIKI Z NIGHT CITY ROBIA NAM KOtO
PIERZA CALYM TYM GADANIEM O ,UPADtEJ
DZIELNICY", ,ZARZYGANYM LEJU PO
BOMBIE” | ,SPOLECZENSTWIE W STANIE
ROZKLADU". MY SIE TU TRZYMAMY RAZEM,
T0O JEDNO, A PO DRUGIE, TO PRZYNAJMNIEJ
MAMY JAKIES ZASADY, TWARDE, ALE

SA. TO WIECEJ NIZ MOZE POWIEDZIEC
KTOKOLWIEK Z NIGHT CITY.

KENNA POSKE
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TWORZENIE
LONGSHORE STACKS

Musze przyzna¢, ze moja ulubiona czescia gry, przy ktore; > 73 S ' Sag k-("

‘ ‘ pracowatem, nie byta konkretna misja, kontrakt ani inna i _i " 7 s - 2L A |3 R -
aktywnosc w otwartym swiecie — tylko Longshore Stacks, | v | : » | :
czyli ta czesc Dogtown, w ktorej znajduje sie bar The : ‘ '
Moth, znany z watku gtéwnego Widma wolnosci. Osaby
odpowiedzialne za projekt i wyglad poziomow fantastycznie
oddaty wertykalny charakter tego obszaru, co znacznie
utatwito nam rozplanowanie, gdzie umiesci¢ mieszkancow
dzielnicy, gdzie sprzedawcow, a gdzie minihistorie i znajdzki,
tak by oddac brutalna nature Dogtown. Do tego unikalny
wyglad mieszkancow Longshore Stacks sprawia, ze jest to
jeden z najbardziej wyjatkowych obszarow w Dogtown, a moze

nawet w catym Night City!

Przy projektowaniu dzielnic w grze staralismy sie tworzyc
unikalne miejsca i wazne punkty spotkan dla mieszkancow,
ktore otwieratyby przed nami nowe mozliwosci narracyjne.
Stworzenie takiego miejsca w Longshore Stacks byto bardzo
interesujacym wyzwaniem. Podczas produkcji wpadlismy

na pomyst umieszczenia na tamtejszym ,ryneczku” drzewa,

i

|,&'|
L
#

na ktorym mieszkancy mogliby powiesic¢ zdjecia zaginionych

|

bliskich. To drzewo pozwolito nam dodac unikalne sceny oraz

rozmowy miedzy mieszkancami i nadac nowy wymiar tej czesci —

Dogtown.

- MICHAL MARCINKOWSKI
SENIOR OPEN WORLD COORDINATOR : —

234_23434400
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BADLANDY

LUDZIE, TU NIKOGO NIE MA. I TO JEST
WSPANIALE, CISZA, SPOKOJ | PIACH.
KOCHAM PIACH, SZCZEGOLNIE ZMIESZANY
Z ROPA, LUBIE PATRZEC, JAK MIENI SIE

W SLONCU TYSIACEM BARW. NOCAM|
StYSZE JAK PRAD TRZASKA MI' W USZACH,
TO PRZEZ TO, ZE KIEDYS MIESZKALEM

W NIGHT CITY. TO BYLA NAJWIEKSZA
POMYLKA MOJEGO ZYCIA. ALE TERAZ
JESTEM WOLNY, KOPIE W PIASKU JAK
DZIECKQO, ZYJE SOBIE W PIASKOWNICY,
JESLI TYLKO ZECHCE TO PEWNEGO DNIA
/BUDUJE TU WLASNE MIASTO | WTEDY ONI
WSZYSCY ZOBACZA.

MILTON WALLACE
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NAJPIERW STRZELAJ, POTEM...

POTEM TEZ STRZELAJ

W Cyberpunku 2077 mozesz przebierac w zabdjczym
sprzecie, ktérego nie znajdziesz nigdzie indzie;.
Karabiny snajperskie, szturmowe, pistolety
maszynowe, rewolwery, strzelby, katany, granaty -
zaprojektowane od podstaw przez CD PROJEKT RED
i dysponujace unikalnymi wtasciwosciami, ktore
sprawiaja, ze nie sposob oderwac od nich rak.

W naszej grze mozesz do wali eksperymentowac

z roznymi typami broni — od pistoletow
maszynowych wystrzeliwujacych inteligentne pociski
namierzajace przeciwnikow przez potezne shotguny
z nabojami odbijajacymi sie od powierzchni po
elektromagnetyczne karabiny. Zeby tego byto mato,
Widmo wolnosci wprowadzito do gry ponad 100
nowych przedmiotow, w tym naprawde wystrzatowe

uzbrojenie prosto z Dogtown zaprawione nutka
tamtejszego szalenstwa i co nieco szpiegowskiego
sprzetu. W trakcie swojego pobytu w Night City
natkniesz sie takze na legendarne spluwy, ktére maja

potezne wtasciwosci. No i jest Skippy — musisz poznac

Skippy‘ego.

Do tego juz catkiem bogatego arsenatu musisz
jeszcze doliczy¢ cyberwszczepy, ktére wzmacniaja
twoje mozliwosci bojowe i oferuja nowe narzedzia
do radzenia sobie z zagrozeniem w postaci m.in.
ostrzy modliszkowych i wyrzutni rakiet. Na tym
lista sie nie konczy, bo mamy jeszcze hacki bojowe,
ktoére mozesz stosowat wobec wrogow — w Swiecie
Cyberpunka 2077 wszystko i wszyscy sa do
zhackowania.
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KAZDY PISTOLET MA SWOJA HISTORIE...

Bronie sa nieodzowna czescia brutalnego, dystopijnego swiata

Cyberpunka 2077. W trakcie ich projektowania kierowalismy sie trzema
zasadami. Po pierwsze: bron musi by¢ wiarygodna — tak jak w prawdziwym
Swiecie, gdzie bron to skomplikowane mechanizmy, w ktorych funkcja goruje
nad wygladem, tak w naszych projektach chcemy, zeby zasada dziatania

byta logiczna, a wyglad byt scisle powiazany z funkcja. Nawet w przypadku
najbardziej ,szalonych” projektow poswieciliSmy duzo czasu na zaprojektowanie
realistycznych mechanizmow, ktore czasami nie sa widoczne dla gracza, ale
spetniaja swoja role. Po drugie: bron musi wspierac fantazje graczy, ktorzy
sami tworza swoja postac, skrupulatnie dobierajac umiejetnosci i skille. Mozesz
zostat morderczym solo, ktory wchodzi w przeciwnikow jak taran, zabojczym
netrunnerem, snajperem uderzajacym z daleka lub mieszanka tego wszystkiego.
Staramy sie rozbudowywac arsenat o bronie, ktére moga stuzyc¢ graczom za
inspiracje do stworzenia swojej unikalnej postaci. Zréznicowanie rozgrywki byto
dla nas istotne bo chcieliSmy, zeby nasza gra oferowata naprawde gtebokie

i unikalne doswiadczenia. Po trzecie: bron musi wspierac worldbuilding. Bron
nie istnieje w prozni, wazne byto, aby osadzi¢ nasze projekty w realiach swiata
Cyberpunka, w ktorym obowiazuje zasada kill with style’. Dlatego musielismy
stworzyc kazdej broni ,historie”, m.in. w postaci jej producenta.

Projektujemy bron, ktéra czasem wymyka sie z ram racjonalnego myslenia —
plastikowe jednorazowe pistolety, rozzarzone katany, karabiny snajperskie

z samonaprowadzajaca amunicja, bron z wbudowanym wirtualnym asystentem.
Zaden pomyst nie jest zbyt szalony w $wiecie Cyberpunka. W Widmie wolnosci
kontynuowalismy ten trend, lecz potozyliSmy szczegolny nacisk na aspekt
worldbuildingu. Centrum Dogtown to ogromny stadion, gdzie mozna kupic
naprawde morderczy sprzet. Nie mowiac o tym, ze sam zarzadca Dogtown Kurt
Hansen jest handlarzem bronia. W rezultacie musieliSmy wymyslic mase skrajnie
niebezpiecznego uzbrojenia, ktérym zalalismy tamtejszy czarny rynek.

- MICHAL KALISZ
ACTING LEAD WEAPON ARTIST
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FURY ZABAWY

W Cyberpunku 2077 mozesz wsiasc do kazdego auta na ulicy i wyruszyc
na podboj miasta. Wybor jest naprawde duzy — w zaleznosci od

tego, w jakim miejscu sie znajdujesz mozesz zasiasc za kotkiem
ekonomicznych pojazdow dla normikow, odstrzelonych fur,

ktorymi woza sie korposi, sportowych czterech kotek,

ciezarowek, a nawet uzbrojonych wozow

opancerzonych.

To jednak nie wszystko — w grze jest

dostepna masa pojazdow, ktore mozesz

kupic na wtasnosc. Wsrod nich zabojczo

szybkie motocykle i legendarne auta,

ktore budza postrach i podziw na ulicach.
Wszystkie pojazdy z Cyberpunka 2077 to
ryczace i spragnione CHOOHZ dzieta sztuki,
ktore zostaty zaprojektowane od podstaw przez
twarcow z CD PROJEKT RED.

Pojazdy w Cyberpunku 2077 to nie tylko srodek

transportu, dzieki Aktualizacji 2.0 w grze dostepna jest funkcja jazdy
bojowej. Mozesz strzelac¢ zza kotka do przeciwnikow, korzystac z hackow
bojowych, dzierzyc katane na motocyklu, rzuca¢ nozami i nie tylko!

Z kolei Widmo waolnosci wprowadzito do gry unikalne misje kurierskie,
ktore pozwalaja zapomniec o catym Swiecie i skupic sie na jezdzie po
Night City (a przy tym zarobic troche eurobaksow).
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CO JEST NAJLEPSZE W JEZDZIE SAMOCHODEM? RADIO!
OTO KILKA STACJI, KTORE MOGA PRZYPASC CI DO GUSTU!

96.1 RITUAL FM

Mocny, agresywny black metal. Stuchaja jej gtownie
typy z Maelstromu. Jesli szukasz akompaniamentu
dla rozsadzajacej cie energii, to Ritual jest dla
ciebie

106.9 30 PRINCIPALES

Latino na nowo, sporo reggaetonu, hip hop

i kultura remiksu w goracym wydaniu. Jesli jestes
w Heywood, to gdzies niedaleko na bank dudni ta
stacja — Valentinos ja uwielbiaja.

BiUE

91.9 ROYAL BLUE RADIO

Muzyka dla kulturalnych ludzi, takich, ktorzy wiedza,
jak docenic prawdziwa sztuke, a nie te szmire dla
pospolstwa.

0o
5]

(-
L A Vgq

B
E—

89.7 GROWL FM

Wszystko, co chcesz ustyszec i jeszcze troche.
Graja rzeczy, o ktdrych nawet nam sie nie $nito.
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NA DESKACGH NIGHT CITY

Night City to jedna wielka scena dla wielu bohaterdow — jednych poznasz
blizej, innych miniesz tylko na ulicy, ale nawet wowczas z pewnoscia

ich zapamietasz. Niewazne, czy chodzi o sceny z gtdwnego watku badz
misji pobocznych, czy anonimowych przechodniow — wszyscy maja
osobowosSc i charakter, ktore zawdzieczaja artystom i artystkom

z CD PROJEKT RED. Wtasnie dzieki nim animacje i modele postaci oferuja
doskonate wrazenia wizualne i jeszcze bardziej wciagaja w Swiat

przedstawiony.

Swoboda - to stowo, ktore opisuje wrazenia z obcowania z Night City.

W grze nie znajdziesz ekranow wczytywania i przerywnikow. Wszystkie
sceny fabularne sa prowadzone w czasie rzeczywistym, a ty masz petna
swobode ruchu. Dzieki temu mamy do czynienia z petnym i wciagajacym
doswiadczeniem RPG, ktdérego prozno szukac gdzie indzie;.
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JAK STWORZYC PRZERYWNIKI FILMOWE,
KTORE NICZEGO NIE PRZERYWAJA?

Przerywniki filmowe w Cyberpunku 2077 sa kluczowe

‘ ‘ z perspektywy opowiadania historii. PostawiliSmy sobie ambitny
cel, aby potraktowac postac prowadzona przez graczy jako
jednego z aktorow na scenie, a nie zwyktego obserwatora.
Zeby to zadziatato musielismy wyposazy¢ graczy w narzedzia
ekspresji, ktore umozliwia im interakcje ze swiatem. To
byt pierwszy krok na drodze do stworzenia wrazenia
uczestniczenia w swiecie gry bez zadnych przeszkadzajek,
ktore burzytyby immersije.

Miec cel to jedno. Realizacja to zupetnie inna sprawa. Narracja
w grze FPP to wyjatkowo grzaski grunt, a podejscie, ktore
przyjelismy generowato jedno wyzwanie za drugim. Sprawy
takie jak inscenizowanie i animowanie postaci, szczegolnie
twarzy, ktore sa kluczowe w FPP, timing, wybory, reakcje — to
wszystko wymagato sporych naktaddw pracy i byto konieczne,
zebysmy osiagneli swoj cel i opowiedzieli nasza historie

w doktadnie taki sposdb, w jaki sobie wymarzylismy.

Co taczy te wszystkie elementy, ktdre wymienilismy? Kazdy

z nich dziata na rzecz utrzymania zaangazowania gracza

I zachowania immersji. Gracz staje sie aktorem na scenie — jak
w teatrze. Przerywniki filmowe w Cyberpunku 20771 Widmie
wolnosci miaty za cel opowiadac niesamowite historie za
pomoca tego szalonego interaktywnego medium, ktore wszyscy
kochamy.

563_2345

- PAWEL OCHOCKI - NICOLAS CARDAHI
CINEMATIC DESIGN COORDINATOR CINEMATIC DESIGNER
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TECHNOLOGIA W StUZBIE

MROCZNEJ PRZYSZtOSCI

Cyberpunk 2077 to najwieksze przedsiewziecie w dotychczasowej
historii CD PROJEKT RED. Night City i okolice to tetniacy zyciem,
wielowarstwowy i réznorodny otwarty swiat wypetniony
aktywnosciami i wciagajacymi opowiesciami, ktory w petni
wykorzystuje mozliwosci aktualnej generacji konsol

i komputerow osobistych, oferujac nadzwyczajne

doznania estetyczne i wizualne.

W tym miejscu przyjrzymy sie technologii,
ktora napedza Cyberpunka 2077 i czyni go
jedna z najbardziej zaawansowanych gier
z otwartym swiatem w historii.
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‘ ‘ Przez niemal dwa lata, wraz z firma Nvidia,
pracowalismy nad zupetnie nowa technologia

renderowania w czasie rzeczywistym, zblizona do te]
uzywanej przy tworzeniu efektéw wizualnych w filmach

I animacji. Naszym celem byto osiagniecie podobnej
jakosci w Cyberpunku 2077. To zupetnie nowy sposob
generowania efektow swietlnych oferujacy swieze
rozwiazania. Wdrozenie jej w kompleksowy sposdb do
tak ogromnej, ztozonej gry w momencie, gdy jest juz ona
dostepna na rynku, byto gigantycznym wyzwaniem.

— JAKUB KNAPIK
GLOBAL ART DIRECTOR

SCIEZKA TECHNOLOGICZNEGO
OSWIECENIA — PATH TRACING

Dzieki wspotpracy z firma Nvidia Cyberpunk 2077 jest pierwsza gra

z otwartym swiatem, ktora wykorzystuje w petni mozliwosci petnego
ray tracingu na PC, znanego rowniez jako path tracing. Technologia ta
umozliwia dynamiczna analize sciezek promieni swiatta. W praktyce
oznacza to duzo bardziej zaawansowane i ztozone oSwietlenie w czasie
rzeczywistym.

Cyberpunk 2077 w trybie Overdrive na komputerach osobistych z karta
z serii RTX 40 oferuje nadzwyczajna jakosSc obrazu i realistyczne
oSwietlenie, budujace zaskakujacy poziom immersji. Doswiadczenie to
dostepne jest rowniez za posrednictwem ustugi GeForce NOW.
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PLYNNA ROZGRYWKA BEZ KOMPROMISOW - DLSS 3.5

Najnowsza wersja technologii DLSS opracowanej przez firme Nvidia —
DLSS 3.5 - oferuje ogromny wzrost wydajnosci nawet na najwyzszych
mozliwych ustawieniach graficznych, w tym w trybie Overdrive.

DLSS 3.5 oferuje dodatkowo technologie rekonstrukcji promieni
napedzana moca obliczeniowa Al, ktéra podnosi jakosc oswietlenia

w kazdej scenie. Jesli dodac do tego pozostate komponenty DLSS 3.5
oferujace zaawansowane skalowanie obrazu, to otrzymamy potezne
narzedzie umozliwiajace gre w Cyberpunka 2077 w najwyzszej mozliwej
jakosci obrazu i trybie path tracingu przy wiekszej liczbie klatek na
sekunde.

W przypadku tak ogromnej i ztozonej gry jaka jest Cyberpunk 2077 jest
to niezwykte osiagniecie — to trzeba po prostu zobaczyc.
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ROZWIAZANIA NOWEJ GENERACJI DLA KONSOL

Cyberpunk 2077 oraz Widmo wolnosci wykorzystuja w petni moc
biezacej generacji konsol, co w praktyce oznacza, ze gracze moga
korzystac z nastepujacych rozwiazan, ktore oferuja nadzwyczajna
jakosc graficzna:

- Tryb Ray Tracing — dostepny na konsolach Xbox Series X
i PlayStation 5. Wprowadza lokalne Sledzenie promieni i faworyzuje
wyzsza jakosc wyswietlanego obrazu. W tym trybie obraz
wyswietlany jest w 30 klatkach na sekunde w dynamicznej
rozdzielczosci 1800p.

- Tryb wydajnosci — dostepny na konsolach Xbox Series X|S
I PlayStation 5. Pozwala na priorytetowe ustawienie liczby klatek na
sekunde, zapewniajac ptynna rozgrywke, ktora dazy do 60 klatek na
sekunde z dynamicznym skalowaniem rozdzielczosci 1800p na Series
X i PS5. Na konsoli Series S, tryb wydajnosci celuje w 60 klatek na
sekunde przy rozdzielczosci 900p z dynamicznym skalowaniem
rozdzielczosci w zakresie od 800p do 1080p.

- Tryb jakosci — na konsoli Xbox Series S, tryb jakosci pozwala
na priorytetowe ustawienie jakosci wizualnej, przy czym gra
dazy do statych 30 klatek na sekunde przy rozdzielczosci 1440p
z dynamicznym skalowaniem rozdzielczosci.
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- To jednak nie koniec — skupienie sie w petni na konsolach nowej

generacji pozwolito nam na wprowadzenie szeregu ulepszen, w tym:

— Szybsze czasy tadowania dzieki dyskom SSD, w ktore
wyposazone sa konsole nowej generacji;

- Wywazone HDR zapewniajace jednakowa jakosc obrazu na
wszystkich platformach;

- Wsparcie dla AMD FidelityFX Super Resolution 2.1 na
konsolach nowej generacji (w tym na Xbox Series S),
ktore pozwala na zwiekszenie liczby klatek na sekunde
oraz zapewnienie stabilniejszej i tatwiejszej do osiagniecia
docelowej liczby klatek na sekunde, nawet przy wyzszych
rozdzielczosciach;

- Ulepszenia sztucznej inteligencji — od aktualizacji 1.5,
sztuczna inteligencja przeciwnikow zostata znacznie
ulepszona, szczegolnie w walce, dzieki czemu stali sie oni
bardziej inteligentni i zachowuja sie bardziej adekwatnie
w konkretnych sytuacjach.
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| otoczonych tajemnicza
aura mnichow po cynicznych naukowcow i nomadow z sercem na
dtoni — w trakcie przygody w Night City na twojej drodze stanie bogata
galeria petnokrwistych postaci — z jednymi potaczy cie przyjazn, ktora
moze przerodzi€ sie w goracy romans, z innymi zawiazesz sojusze,
a jeszcze innym bedziesz zyczyc dtugiej i bolesnej smierci. W tym
miejscu przyblizymy ci sylwetki najwazniejszych bohaterow i bohaterek
Cyberpunka 2077 i dodatku Widmo wolnosci.
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V to gtowna postac Cyberpunka 2077, ktorej wyglad, ptec i historia
zaleza od ciebie. Pewne rzeczy jednak pozostaja niezmienne, niezaleznie
od tego, jaka sciezke zyciowa wybierzesz. V jest osoba ambitna,
pragnaca stac sie jedna z legend Night City. Skok na Konpeki Plaza zdaje
sie byc przepustka do lepszego Swiata, ale w tym miescie nic nie idzie
zgodnie z planem. Zamiast fanfar w Afterlife i pokaznej sumki V zarabia
kulke w teb i laduje na wysypisku smieci. Od pewnej Smierci ratuje ja
Relic, chip skradziony Yorinobu Arasace, ktory zawiera cyfrowy zapis
duszy kultowego rockerboya Johnny'ego Silverhanda. Tym samym
rozpoczyna wyscig z czasem — w ktorym stawka jest zycie V — bedacy
gtowna osia fabularna Cyberpunka 2077.
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Po siedmiu latach pracy nad Cyberpunkiem 2077, to co zostaje w pamieci to
rzeczy z pozoru drobne. Jedna z nich jest sekretna sciezka fabularna dla V.
Aby ja odblokowac nalezy powiedzie¢ wtasciwa rzecz we wtasciwym czasie

i zaczekac na odpowiedni moment — i kto wie, moze V wezmie sprawy we
witasne rece i wybierze sie na ostatnia wycieczke z Johnnym prosto w otchtan?

To mozliwe, ale nie zawsze tak byto. Pamietam, jak rozmawialiSmy o naszych
questach z innymi projektantami i ktos powiedziat: ,Bytoby ekstra, gdyby

V i Johnny mogli wejsc¢ cali na biato i ocali¢ wszystko i wszystkich”. Mineta
chwila i zapytatem: ,Zaraz, czemu witasciwie mielibysmy tego nie zrobic?”.
W odpowiedzi ludzie spojrzeli po sobie niepewnie.

W koncu moj niesamowity wspotpracownik i przyjaciel, starszy projektant
questow Eero Varendi, podszedt do mnie tego samego dnia i powiedziat

cicho: ,Zrobie to”. Pracowalismy przy tym zakonczeniu pomiedzy biezacymi
zadaniami, budowalismy je kawatek po kawateczku, az w koncu mielismy cos, co
nadawato sie do zaprezentowania i pokazania naszym przetozonym — a potem
wyladowato to w grze.

| tak oto mamy taka mata ciekawostke, ktora powstata dzieki inicjatywie

i wsparciu grupy wielu utalentowanych osob. Jeden szczegot, ktory uwielbiam:
reakcja ochrony na pojawienie sie V. Na poczatku sa zaskoczeni, ale wciaz
agresywni, pewni siebie. Ale im wiecej ciat zaczyna zalegac we krwi na
podtodze, tym wieksze rosnie w nich przerazenie. To wszystko jest kompletnie
szalone, wiec moglismy bawic sie ich reakcjami doktadnie tak, jak chcielismy.

| ten strach, to ,dlaczego ta szuja nie jest martwa!?” odbijajace sie echem

w ich czaszkach, to ze widza przed soba kogos, kto catym soba sprzeciwia

sie Smierci i nie chce sie poddac, jest inspirujace i bardzo dobrze oddaje
atmosfere catej gry.

- PAWEL OCHOCKI
CINEMATIC DESIGN COORDINATOR
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JOHNNY SILVERHAND

Jesli to 2077 rok, to Johnny Silverhand gryzie glebe od piecdziesieciu
lat. To jednak nie przeszkadza mu w towarzyszeniu V i sarkastycznym
komentowaniu wszystkiego nackoto. Johnny to jedna z najbardzigj
znanych i kontrowersyjnych osobistosci, ktére zaszczycity Night City
swoja obecnoscia. Stawe zawdziecza kultowej chromerockowej kapeli
SAMURAI, ktorej byt wokalista i gitarzysta, oraz udanemu zamachowi
terrorystycznemu wymierzonemu w znienawidzona przez niego
korporacje Arasaka. Teraz, jako cyfrowy konstrukt w gtowie V, Johnny
dostat druga szanse od losu, by dokonczyc porachunki ze swoim
arcywrogiem.
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JACKIE WELLES

Nieodrodny syn Heywood. Jackie jest jedna z niewielu o0sdb, ktore
opuscity gang Valentinos w jednym kawatku. Teraz, do spotki z V, rozwija
kariere najemnika w Night City i marzy o wyptynieciu na szerokie

wody. Jackie mierzy wysoko i nie w smaku mu wieczne gonienie za
przyziemnymi fuszkami. Co innego skok na Konpeki Plaza, to jest robota
z rozmachem, ktora moze byc przepustka do lepszego zycia i wiecznej
stawy.

MISTY

Wystarczy, ze przestapisz prog Misty’s Esoterica, a sptynie na ciebie
btogi spokoj. Misty to by¢ moze jedyna osoba w Night City, ktorej to
miasto nie uczynito zgorzkniata maszynka do generowania CO2. Ona
jest ponad wszystkim i wszystkimi — jak duch, ktory zstapit na ziemie,
by nauczyc nas na powrot, co znaczy byc cztowiekiem. Misty jest
dziewczyna Jackiego, nieoficjalna asystentka Viktora i przewodniczka
duchowa V.

VIKTOR VEKTOR

Viktor to jeden z najlepszych ripperdokow w Night City i przy okazji

swoj chtop. Taki, ktory potrafi przytozyc, gdy ktos kreci sie po dzielni

w poszukiwaniu guza, i posktadac do kupy po bliskim spotkaniu

z jednostka MaxTac. To, co jednak w Viktorze najlepsze, to to, ze ma
wielkie serce — to sie w tym miescie zdarza rzadko albo wcale, przy
czym ,rzadko” to ,nigdy”. Viktor to skarb. V ma wielkie szczescie, mogac
nazwac go przyjacielem.
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GORO TAKEMURA

Takemura przeszedt w zyciu dtuga droge — od dzieciaka z tokijskich
slumsow po osobistego ochroniarzach Saburo Arasaki, jednego

z najpotezniejszych ludzi na Ziemi. Po drodze musiat stoczyc¢ niezliczona
ilosc bitew i wykazac sie nadzwyczajna sita ducha. Jego kariera zatamata
sie, gdy Yorinobu Arasaka oskarzyt go o zamordowanie ojca. Goro zostat
wygnany i skazany na banicje. Pozbawiony wszczepow i koneksji jest
skazany na walke o przezycie w Night City. Jest tylko jedna osoba, ktora
moze mu pomaoc — V.

JUDY ALVAREZ

Judy to najbardziej utalentowana autorka braindansow w Night City.
Tworzy dzieta z nadzwyczajnym wyczuciem i precyzja, ktorych prozno
szukac na zdominowanym przez chtam rynku BD. Najczesciej spotkac
jamozna w piwnicy Lizzy’'s Bar — siedzibie gangu The Mox. Judy to
prawdziwa twardzielka — ceni sobie niezaleznosc i zawsze jest gotowa
walczyc z niesprawiedliwoscia, ale ma tez swoja wrazliwa strone.

PANAM PALMER

Panam nalezy do Aldecados, klanu nomadow, ktorych taczy zamitowanie
do wolnosci i niechec do przebywania w jednym miejscu dtuzej niz piec
minut. Przez cate swoje zycie podrozowata wraz ze swoja przybrana
rodzina przez zrujnowane potacie Ameryki, od jednego miasta do
drugiego. Night City miato byc tylko kolejnym przystankiem na trasie, ale
jak to zwykle bywa — ten plan nie wypalit.

Night City niejedna duszyczke omamito wizja nowego poczatku i Panam
nie jest tu zadnym wyjatkiem. Rdznica jest taka, ze Panam ma hart
ducha, ktorego to miasto dawno nie widziato. Jesli ktos moze wyjsc cato
ze starcia z tym potworem przebranym w stal i beton, to tylko ona.
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DIABEL TKWI W SZCZEGOLACH

Moj ulubiony moment z gry jest tatwy do przeoczenia — kiedy
‘ ‘ \/ zjawia sie na spotkanie z Takemura u Wakako, nasza postac

jest swiadkiem zabawnej wymiany zdan miedzy Takemura

a starszym mezczyzna, ktory siedzi przy wejsciu.

Lubie te scenke, poniewaz mozna sie przy niej posmiac.
Wymiana zdan miedzy mezczyzna a Takemura jest krotka

i dziwna, a jesli sie na to zdecydujemy, to moze byc jeszcze
dziwniejsza. Kluczowe w tej scenie sa rytm oraz gra cisza

i pauzami, ktore wzmacniaja jej komizm. Dlatego kluczowe byto
znalezienie idealnej dtugosci przerw miedzy najwazniejszymi
linijkami tekstu. Nie mogty byc zbyt dtugie ani zbyt krotkie -
mowimy tu dostownie o 25 milisekundach. Granica miedzy
zabawna a nudna scena okazata sie niewiarygodnie cienka.

Musze przyznac, ze bytem niezwykle dumny, gdy podczas
wewnetrznych testow tej sceny, wszyscy wybuchneli
Smiechem w momencie, gdy V reaguje z przeciagtym ,Wow...".

- SZYMON StOWIKOWSKI
CINEMATIC DESIGN COORDINATOR
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RIVER WARD

River jest gliniarzem w Night City — niektorym to jedno zdanie
wystarczy, by spluna¢ mu pod nogi. Mieszkancy miasta nie maja,
delikatnie mowiac, dobrego zdania o tutejszej policji — a wszechobecna
korupcja i brutalnos¢ mundurowych tylko ich w tym umacnia. River

jest inny — wie, ze system jest przeciwko niemu, ale nie zawaha sie
ztamac niepisanych regut i nadepnac komus na odcisk, byle tylko odkryc
prawde.

KERRY EURODYNE

Byty basista zespotu SAMURAI, ktory po rozpadzie kapeli rozpoczat
kariere solowa. Wedtug niektorych catkiem udana, wedtug innych Kerry
nigdy nie wyszedt z cienia Johnny’'ego Silverhanda i poszedt w tania
komerche. Faktem jest, ze ich relacja byta wyjatkowa, a znikniecie
samozwanczego pogromcy korporacyjnego tadu pozostawito gteboki
Slad w psychice Eurodyne’a.

Rogue to jedna z legend Night City cieszaca sie nieposzlakowana opinia
(na ktora zreszta ciezko sobie zapracowata). Swoja kariere zaczynata
jako cztonkini gangu, ale predko zorientowata sie, ze sztywna hierarchia,
to nie dla nigj i stata sie najemniczka. Los skrzyzowat jej drogi

z Johnnym Silverhandem, z ktorym potaczyt ja burzliwy romans. Po jego
Smierci Rogue zarzucita prace w terenie i stata sie fixerka — diabelnie
dobra fixerka. Aktualnie zarzadza klubem Afterlife, najwazniejszym
punktem na mapie dla wszystkich cyberpunkow w Night City.
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YORINOBU ARASAKA

Yorinobu jako syn Saburo Arasaki od najmtodszych lat byt
przygotowywany do objecia sterow rodzinnego przedsiebiorstwa.
Miedzy ojcem a synem nigdy jednak nie byto petnej zgody, co do kierunku,
w ktorym powinna zmierzac korporacja Arasaka. Saburo dzierzyt
witadze zelazna reka, a od syna wymagat tylko i wytacznie doskonatosci

i ulegtosci wobec niego samego. Wystarczy powiedziec, ze Yorinobu nie
byt tym zachwycony i zaraz po ukonczeniu studiow odwraocit sie od ojca

i postanowit doprowadzic jego dzieto zycia do upadku. Predko jednak
zorientowat sie, ze jako wyrzutek nie jest w stanie nic zdziatac. Dzieki
pomocy swaojej siostry, Hanako, Yorinobu jako syn marnotrawny wrocit
do firmy — tym razem jednak bez szans na rychte objecie fotelu prezesa.
Jak to jednak mowia — co sie odwlecze, to nie uciecze.

HANAKO ARASAKA

Najmtodsze dziecko Saburo Arasaki i jego jedyna corka. Jak to czesto
bywa w takich wypadkach, Hanako byta oczkiem w gtowie tatusia,
ktory z obawy przed brutalnymi warunkami panujacymi w strukturach
Arasaki, zamknat ja w ztotej klatce z dala od brudow i korporacyjnych
batalii. To jednak nie stepito nadzwyczajnej inteligencji Hanako i jej
talentu — z czasem stata sie potezna netrunnerka, w ktorej rekach
spoczywaja najwieksze sekrety Arasaki.

EVELYN PARKER

Inteligencja i desperacja to niebezpieczna mieszanka szczegolnie, gdy
masz bezposredni dostep do tajemnic jednego z najpotezniejszych
ludzi w Night City. Evelyn Parker miata byc¢ tylko jedna z wielu ludzkich
zabawek, ktorych w tym miescie jest na peczki, ale okazata sie na to
zbyt dobra. Niestety Night City ma to gdzies.
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JAK ZNALEZC NOWY GLOS DLA
KEANU REEVESA | IDRISA ELBY?

W niektorych krajach stawni aktorzy tacy jak Keanu Reeves

‘ ‘ i Idris Elba maja swoich konkretnych ,odpowiednikow”, ktorzy
dubbinguja ich w filmie i telewizji. W innych mamy do czynienia
z kilkoma lektorami lub aktorami. Zawsze bierzemy to pod
uwage w procesie lokalizacji i siegamy po osoby, ktore sa
kojarzone przez publicznos¢ w danym kraju z konkretnym
aktorem lub aktorka — tak byto w przypadku Luki Warda, ktory
jest ,gtosem” Keanu Reevesa we Wtoszech i Benjamina Vdlza,
ktory dubbinguje Keanu w Niemczech.

W przypadku Johnny’'ego Silverhanda w wersji rosyjskiej
mielismy z kolei do czynienia nie z jednym konkretnym aktorem
ale kilkoma osobami, ktore dubbingowaty Keanu na przestrzeni
lat. ZaprosiliSmy ich na casting wraz z innymi aktorami. Koniec
koncow zdecydowalismy sie na llije Blednego, ktory nigdy
wczesniej nie uzyczat swojego gtosu Keanu, ale po zobaczeniu
go w akcji nie mielismy watpliwosci, ze to on jest najlepszym
aktorem do tej roboty. Filmy i gry to dwa rézne swiaty

i czasem lepiej zdecydowac sie na kogos nowego, kto swietnie
pasuje do roli, niz za wszelka cene starac sie zachowac
ciagtosc.

- ALEXANDER RADKEVICH
EXPERT LOCALIZATION PROJECT MANAGER
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SOLOMON REED

Doswiadczony agent FIA, ktory niejednokrotnie dowiodt swoich
nadzwyczajnych talentow, przeprowadzajac szereg karkotomnych akcji
wywiadowczych. Reed wie, jak wydoby¢ z kogos informacje, tworzyc
geste siatki informatorow, wtamywac sie niezauwazenie do pilnie
strzezonych miejsc — znane sa mu wszystkie sztuczki, ktore szpieg
powinien mie¢ w swoim repertuarze.

Reed jest opanowany, bystry i lojalny. Ta ostatnia cecha niemal
kosztowata go zycie. Najpierw jego wtasna agencja wystawita go
agentom Arasaki, a potem zmusita do odegrania roli kozta ofiarnego
i wystata na ,wieczny spoczynek” w Dogtown. Reed nie jest jednak
msciwy. To chtodny zawodowiec, ale przy tym idealista, gotow do
poswiecen w obronie swaoich ideatow.
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SO MI SONG AKA SONGBIRD

Analityczka FIA i jedna z najblizszych wspotpracowniczek Rosalind
Myers. Zanim wstapita w szeregi agencji byta wyjatkowo zdolna
i ambitna netrunnerka, o ktérej dokonaniach gtosno byto w catej Sieci.

Songbird jest protegowana Solomona Reeda — to on wciagnat ja do
FIA i wyszkolit na agentke. Razem wykonali szereg niebezpiecznych
misji. Song byta z Reedem w Night City w trakcie Wojny Unifikacyjnej,
gdy NUSA zostato zmuszone do wycofania sie z miasta pod naciskiem
Arasaki.

Porazka misji w Night City potozyta sie cieniem na catym dalszym zyciu
Songhird, stajac sie zrodtem niszczacego poczucia winy. Wybory,
ktorych Song dokonata pozniej, zaprowadzity ja w putapke i staty sie

bezposrednia przyczyna wydarzen przedstawionych w Widmie wolnosci.

ALENA XENAKIS AKA ALEX

Agentka FIA i wspotpracowniczka Reeda oraz Songbird. Alex potrafi
przybrac kazda tozsamosc, jest bowiem obdarzona niezwyktym
zmystem obserwacji i naturalnym talentem aktorskim. Mimo, ze potrafi
zmieniac twarz, dostownie, to wie doktadnie kim jest i czego chce — a to
rzadka sztuka.

Alex nalezata do komarki Reeda, ktora dziatata w Night City podczas
Wojny Unifikacyjnej. Po rozbiciu siatki i domniemanej zdradzie Reeda
zostata w Dogtown, bynajmniej nie z wtasnej woli.
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ROSALIND MYERS

Prezydentka NUSA i byta CEQO Militechu. Rosalind Myers to twarda
polityczka, ktorej przypadto w udziale trudne zadanie zarzadzania
krajem w Swiecie, w ktorym korporacje dysponuja wieksza wtadza od
rzadow.

Myers jest aktualnie w trakcie swojej trzeciej kadencji, ale to nie
znaczy, ze zapomniata, jak to jest trzymac karabin w rekach. Mimo lat
spedzonych na stotku prezydetnki, wciaz jest zotnierka z krwi i kosci,
ktora wie, jak walczy¢ o przetrwanie, gdy sytuacja tego wymaga.

Najbardziej tajemniczy fixer w Night City i cichy rywal Hansena w walce
o wptywy w Dogtown. Hands to peten ogtady dzentelmen, ale nie daj sie
zwiesc pozorom — to wyrachowany gracz, ktory konsekwentnie realizuje
swoj sen o potedze.

Hands nie daje sie nikomu poznac i kryje sie zawsze w cieniu, ale nie
robi tego bynajmniej z uwagi na skromnosc. To przemyslana strategia.
W rzeczywistosci Hands jest cztowiekiem nad wyraz ambitnym

i przekonanym o swojej wyjatkowosci. Nieprzypadkowo ma lekkiego
bzika na punkcie faraonow i kultury starozytnego Egiptu, o czym zreszta
zdazysz sie przekonac.

05 06 07
WIDMO WOLNOSCI NIGHT CITY NA GRACZE W SWIETLE
JEZYKACH JUPITEROW

KURT HANSEN

Pan i wtadca Dogtown — miejsca, ktore sam stworzyt na swoj obraz

i podobienstwo. Hansen dostrzegt w porazce NUSA szanse dla siebie
i odmowit wycofania swoich oddziatow z Pacyfiki, ustanawiajac tym
samym nowa strefe wptywow i baze dla swoich operacji.

Hansen nie jest prostym trepem z okopow, to bystry gosc, ktory potrafi
myslec strategicznie, a przy tym bezlitosny dyktator, ktory trzyma
Dogtown w zelaznym uscisku. Gdy trzeba potrafi zmienic sie w Smiatego
polityka — wie, jak zamydli¢ ludziom oczy, tak zeby nie szczypato.

Dogtown to najlepsze, co w zyciu przydarzyto sie Hansenowi. Nie
dosc, ze zerwat sie z tancucha NUSA, to jeszcze dorwat soczysta kosc
do schrupania. Teraz moze realizowac wszystkie swoje ambicje bez
ogladania sie na rozkazy z gory.

AURORA & AYMERIC CASSEL

Rodzenstwo netrunnerow znane w potswiatku ze skutecznosci i braku
skruputow. Aurora to urodzona uwodzicielka, zawsze skora do zabawy,
szczegolnie, gdy w gre wchodzi ludzkie zycie. Aymeric jest z kalei cichy
i spokaojny, ale nie nalezy go lekcewazyc — to drapiezny, bezwzgledny
umyst, ktory kalkuluje na chtodno.

Casselowie robia interesy na catym swiecie z kazdym, kto zaoferuje
wystarczajaco wysoka sume. W trakcie swojej niezwykle owocnej

i dochodowej kariery narobili sobie mase wrogow po obu stronach
Atlantyku, ale to nie wydaje sie spedzac im snu z powiek — wszak oboje
nade wszystko kochaja ryzyko.

MUZYKA

09
SWIAT
CYBERPUNKA 2077
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WIDMO WOLNOSCI TO DODATEK DO CYBERPUNKA 2077,
stawic czota bezlitosnym handlarzom broni, chciwym netrunnero

ztotoustym politykom
i doswiadczonym szpiegom. To petnoprawna, trzymajaca w napi€ciu opowiesc oferujaca
dtugie godziny gry wypetnione akcja i trudnymi wyborami, kiére przeszoruja cie po
moralnym dnie. Ale to nie wszystko — dodatek wprowadzit.do.gry-takze szereg nowej
zawartosci w postaci m.in. nowej dzielnicy, nowych zadan i kontraktéw, nowego drzewka

atutow i umiejetnosci, a takze niekonczacych sie aktywnosci w otwartym swiecie.
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Widmo wolnosci to emocjonalny rollercoaster, ktory zabierze cie 01001110 01001001 01000111 01001000 01010100 00100000 01000011 01001001 01010100 01011001 oO1000O0O0 01001010
w naprawde mroczne miejsca — bycie szpiegiem to nie rurki z kremem. 01000101 01010011 01010100 00100000 01010011 01001011 01001111 11000101 10000011 01000011 01011010 01001111
Szpiedzy zyja i umieraja w cieniu z dala od btysku fleszy i nie moga liczyc 01001110 01000101 00101110 00100000 01000100 01001111 01000111 01010100 01001111 01010111 01001110 00100000
na drinka na swoja czesc w Afterlife. W ich Swiecie nie ma miejsca na 01010100 01001111 00100000 01010000 01010010 01011010 01011001 01010011 01011010 11000101 10000001 01001111
brawure, kazda pomytka moze oznaczac smierc, a ktamstwo jest ich 11000101 10011010 11000100 10000110 00101110 00100000 01001011 01010101 01010010 01010100 00100000 01001000
chlebem powszednim i czesto najgrozniejsza bronia. 01000001 01001110 01010011 01000101 01001110 00100000 01010111 01001001 01000101 00101100 00100000 01000011

01001111 00100000 01010010 01001111 01000010 01001001 00100000 01001001 GO10000O 01001111 01000010 01010010
Wyruszajac do Dogtown, musisz liczyc sie z tym, ze przed toba jedno 01001111 01001110 01001001 00100000 01001110 01000001 01010011 00100000 01010000 01010010 01011010 01000101
z najbardziej szalonych i intensywnych zadan w twojej karierze. 01011010 00100000 01000011 01001000 01000011 01001001 01010111 01011001 01001101 01001001 00100000 11000101
Cyberpunk 2077 to gra, ktéra nie boi sie trudnych tematow, a Widmo 10000001 01000001 01010000 01010011 01001011 01000001 01001101 01001001 0O10000O0 01010010 01001111 01010011
waolnosciidzie jeszcze dalej, serwujac poruszajaca i perfekcyjnie 01000001 01001100 01001001 01001110 01000100 00100000 01001101 01011001 01000101 01010010 01010011 00101110
wywazona rozprawe o zaufaniu i odkupieniu. 00100000 01001110 01001001 01000101 0O100000 01011010 01010111 01001100 01000101 01001011 01000001 01001010

00101100 00100000 01001010 01010101 11000101 10111011 00100000 01000100 01011010 01001001 11000101 10011010
00100000 01010011 01010100 01000001 11000101 10000011 00100000 01010101 00100000 01000010 01010010 01000001
01001101 00100000 01000100 01001111 01000111 01010100 01001111 01010111 01001110 00100000 01001001 00100000
01000011 01011010 01000101 01001011 01000001 01001010 00100000 01001110 01000001 00100000 01010011 01010111
01001111 01001010 11000100 10000100 00100000 01010011 01011010 01000001 01001110 01010011 11000100 10011000
00101110
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Poznaj Dogtown — najgorsze miejsce do zycia pod ta szerokosScia
geograficzna, gdzie tatwiej o zabtakana kule niz usmiech. Tutaj zyje sie i umiera
czesto bez zadnego powodu. W trakcie swojej wizyty tam przekonasz sie o tym
nieraz. Twoja misja to uratowac prezydentke. Wkrotce jednak zorientujesz

sie, ze nie tylko ona potrzebuje pomocy — cata dzielnica jest w rozpaczliwej
sytuacji. Czy podotasz takiemu wyzwaniu? Przed toba naprawde trudne
wybory, ktore niosa ze soba daleko idace konsekwencje.

Dogtown to miejsce z gatunku ,hulaj dusza, piekta nie ma” — mozesz tu sobie
pozwolic na wiecej niz w innych czesciach Night City, ale dziata to w dwie
strony. Zawsze znajdzie sie ktos, kto zechce postac ci kulke i nie bedzie miato
znaczenia kim jestes, kogo znasz i jakie masz implanty — Dogtown to dzungla,
przetrwaja tylko najsilniejsi.

W trakcie swojej misji masz do dyspozycji nie tylko bogaty arsenat
broni i hackow, mordercze fury i motocykle, nadzwyczajne umiejetnosci
I rozbudowany system rozwoju postaci, ale przede wszystkim twoje
witasne sumienie — daj mu sie poprowadzic przez labirynt ktamstw

i zaston dymnych. To co znajdziesz na koncu tej drogi, zostanie

z toba na zawsze.

TYLKO W WIDMIE WOLNOSCI..

-  Wyruszysz na szpiegowska misje z ramienia NUSA wraz
z Solomonem Reedem (w tej roli sam Idris Elba).

- Poznasz prezydentke Nowych Stanow Zjednoczonych
Amervyki Rosalind Myers i ruszysz razem z nia w boj.

- Dowiesz sig, jak trudno naprawic btedy przesztoscii znalezc
odkupienie.

-  Trafisz na koncert Lizzy Wizzy (w ktéra wcielita sie Grimes)!

-  Przezyjesz mrozace krew w zytach chwile w towarzystwie
Johnny’ego Silverhanda (Keanu Reeves).

- Pomozesz mieszkancom Dogtown w niedoli i dostaniesz kilka
waznych, zyciowych lekcji.

-  Wezmiesz udziat w misjach kurierskich i walce o zrzuty w Dogtown.
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MISJE W DOGTOWN - WYBOR TWORCOW

W Dogtown zaden cyberpunk nie bedzie gtodowat — pracy jest az nadto. Pytanie tylko, od
czego zaczac? Pomac niezbyt rozgarnietym policjantom, nacisna¢ na odcisk Animalsom,
a moze wesprzec wrogi wywiad w znalezieniu ich cztowieka? ZwrociliSmy sie do osdb
odpowiedzialnych za zadania w Widmie wolnosci, by opowiedzieli nam o swoich ulubionych
questach i tym, jak wygladato ich tworzenie — mamy nadzieje, ze to pomoze ci w wyborze.

JAK ZROBIC KOMEDIE KUMPELSKA?

Jesli chodzi o moje ulubione zadanie, to jest to Czekajac na

‘ ‘ Dodgera, w ktérym Mr. Hands prosi nas o pomoc w wydostaniu
dwoch policjantow z posterunku petnego przeciwnikow. Jest
mnostwo rzeczy w tej misji, ktore uwielbiam, ale najbardziegj
to kunszt pisarski Darka Bochenka, ktoremu zawdzieczamy
te fantastyczna historie. Rzadko zdarza sie nam pracowac
z materiatem stricte komediowym, dlatego ta opowiesc tak do
mnie przemawia — jest unikalna. Na etapie koncowym tworzenia
po prostu zasmiewalismy sie do tez.

Najwiekszym wyzwaniem byt dla nas sam charakter tej migj,

to jest w koncu misja eskortowa, a wszyscy wiemy, ze gracze
ich nienawidza. Z Kuba Ostapiukiem dtugo zastanawialismy sie
nad tym, jak uczynic ja interesujaca z perspektywy rozgrywki,

i mysle, ze w koncu nam sie udato — nasi towarzysze nie tylko
podazaja za nami, ale aktywnie uczestnicza i ,pomagaja” V.
Zanim jednak do tego doszliSmy potrzebowalismy wielu iteracji.

- KACPER TYC
SENIOR OPEN WORLD COORDINATOR

LIST MILOSNY DO GRACZY

Najblizsza mojemu sercu jest misja pod tytutem Poczwarka, m.in. dlatego,
ze to moje pierwsze zadanie w karierze projektantki. Akcja rozpoczyna sie
od wiadomosci od Mr. Handsa: Lina Malina, gwiazda braindansu z Dogtown,
zostata porwana, a V musi ja uratowac. Brzmi typowo — ale V szybko
orientuje sie, ze w tym zleceniu nic nie jest tym, czym sie wydaje.

Jestem bardzo dumna, ze to jedna z niewielu opowiesci w Night City, ktora
moze mie¢ naprawde szczesliwe (cho¢ niekonwencjonalne) zakonczenie.
Brutalne, dystopijne realia Night City najczesciej zmuszaja V do podjecia
naprawde trudnych decyzji o duzej wadze. Dlatego chciatam, zeby

w Poczwarce V po prostu odpoczeta od tego wszystkiego, zrelaksowata sie
| zanurzyta w oparach absurdu.

Musze przyznac, ze praca nad tym zadaniem byta dla mnie po prostu
niesamowita frajda i to w duzej mierze dzieki mojemu najwazniejszemu
partnerowi w tym procesie — Tobie. Tak, mowieg, do Ciebie. Istnieje pewna
relacja, roztozona miedzy czasem a przestrzenia, miedzy projektantem

a osoba przed ekranem, czyli zagadkowa zbiorowa persona, ktora rozciaga
sie na szerokie spektrum osobowaosci, preferencji i stylow gry. W oparciu

0 nia, lub pewne wyobrazenie o nigj, projektanci i projektantki tworza
ztozona sie€ wzajemnie powiazanych scenariuszy, tak, aby quest rozwijat
sie w logiczny i naturalny sposob.

Przewidujac Twoje decyzje, reakcje i potrzeby, tworzac nowe Sciezki,
znajdujac sposoby, aby Cie rozbawic, tak naprawde staram sie Cie
poznac. Jednoczesnie zostawiam tu i tam Slady po sobie. Kiedy zauwazysz
nieoczekiwane odniesienie do innego materiatu, easter egga, nieoczekiwane
konsekwencje decyzji, ktére podjates lub podjetas w trakcie rozgrywki,
wiedz, ze to osoba po drugiej stronie monitora posyta Ci szeroki usmiech
zawieszony w czasie i przestrzeni.
- MARIA MAZUR
QUEST DESIGNERKA

VANl UWAGA NA SPOILERY!
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SZPIEGOWSKA FANTAZJA

Moja ulubiona misja to zdecydowanie Czarne czy czerwone?
\ ma w niej za zadanie zinfiltrowac jedno z najbardzie;
strzezonych miejsc w catym Dogtown. Wtozylismy naprawde
mase wysitku w to, aby odtworzyc¢ atmosfere prestizowe;j
imprezy dla elity Night City. Ludzie, ktérych mozesz spotkac
(i podstuchac) w Black Sapphire, muzyka, ktora bije

z gtosnikow — musielismy dobrze przemyslec¢ wszystkie
elementy, by ozywic¢ na ekranie fantazje o byciu tajnym
agentem w stylu Jamesa Bonda. Byto warto, bo to nam
pozwaolito pogtebic swiat Cyberpunka 2077.

Ze wzgledu na odniesienie do Jamesa Bonda (w wers;ji
angielskiej tytut questa to You know my name, czyli tytut
piosenki przewodniej z filmu Casino Royale z 2006 roku) nie
moge nie wspomniec o jednej waznej rzeczy — kasynie. V ma
tam do wykonania bardzo nietypowe zadanie: zeskanowac
bliznieta Cassel. 0d samego poczatku wiedzielismy, ze
doskonata okazja ku temu jest wspodlna partyjka w... no
wtasnie. Jaka gre wybrac? To nie byto takie oczywiste.
Poker byt zbyt skomplikowany, poniewaz nie mieliSmy czasu,
aby wyjasni¢ graczom wszystkich zasad. Przez chwile
rozwazalismy chinska gre w kosci — Cho-Han — ale okazata
sie byc¢ zbyt ztozona, zeby zyskac€ pozadany przez nas efekt.
Koniec koncow postawiliSmy na ruletke, ktéra ma o wiele
wiekszy potencjat dramaturgiczny — dzwiek kulki toczacej sie
po stole sam w sobie wytwarza napiecie, a do tego miedzy
rzutami jest wystarczajaco miejsca na dialogi i zabawe

w kotka i myszke..

- KONRAD CHLASTA
QUEST DESIGN COORDINATOR

05
WIDMO WOLNQOSCI

06
NIGHT CITY NA
JEZYKACH

07
GRACZE W SWIETLE
JUPITEROW

08
MUZYKA

09
SWIAT
CYBERPUNKA 2077

S



55

END_0394034

MISSIONS,GIGS,AND CHOICES

01 (1 03 04
CYBERPUNK 2077: PORADY NA START CHROM, FARBA, POSTACIE
ULTIMATE EDITION TEKSTURY | PIKSELE

KONIEC, KTORY MOZE BYC POCZATKIEM

Mimo tego, ze poswiecitem Cyberpunkowi 2077 ostatnie
siedem lat, to zakonczenie dla podstawki, ktore dodalismy

z Widmem wolnosci, wciaz wywotuje u mnie dreszcze

i z pewnoscia zostanie ze mna na dtugo. Dtugo szukalismy
czegos odpowiedniego, czego$ w klimacie zadania Zyli dtugo
i szczesliwie z dodatku Serca z kamienia do Wiedzmina 3:
Dzikiego Gonu, przy ktorym miatem rowniez przyjemnosc
pracowac.

Koniec koncow skonczyto sie na emocjonalnym rollercoasterze
z moja ulubiona scena z Johnnym w catej grze. Nawet jesli
ostatecznie sie nie polubiliscie, pod koniec dnia mozecie
sprobowac sie pozegnac, sprobowac dojsc do tadu i sktadu

ze soba nawzajem i z ,przeznaczeniem”. Podoba mi sie, ze
moglismy zakonczyc te scene z V siedzaca z zamknietymi
oczami, przy znikajacych w oddali dzwiekach Night City —
ktorych echo brzmi niczym wieloryb Spiewajacy w ciemnym
oceanie.

Wiedziatem, ze nowe zakonczenie wywota rozne reakcje,

ale dla mnie mowi ono o nadziei, ptynacej z uswiadomienia
sobie, ze ludzie — mimo ze moga wydawac sie nieistotni, gdy
przechodzimy obok nich na ulicy — maja swoje wtasne historie,
smutki, nadzieje. W jezyku angielskim jest na to nawet stowo —
,sonder”. Wszystko sie zmienia, my tez. Niektore relacje
pozostawiaja gtebokie blizny, mimo ze trwaja tylko chwile -

a mimo to musimy iS¢ naprzod. Moze Night City to niewtasciwe
miasto, a my bylismy niewtasciwymi ludzmi przez caty czas,

a moze nie? Moze po prostu musimy przestac ogladac sie za
siebie i zaczac dostrzegac to, co nas otacza?

- PAWEL OCHOCKI
CINEMATIC DESIGN COORDINATOR
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DOGTOWN - SZANSE | ZAGROZENIA

ANALIZA WEWNETRZNA

Dogtown jako terytorium wytaczone z jurysdykcji NUSA zalicza sie do kategorii miejsc podwyzszonego ryzyka zagrozonego
potencjalna katastrofa humanitarna. Stopien bezpieczenstwa mieszkancow o niejasnym statusie przynaleznosci
terytorialno-administracyjnej okreslony zostat jako ,alarmowy” i jako taki moze stanowic podstawe do dziatan ze strony
NUSA. Jest to jednak objete wysokim ryzykiem odwetu ze strony Barghestu, ktorego skala jest trudna do oszacowania.

Dogtown jest miejscem mocno ufortyfikowanym — z tego powodu wszelkie dziatania o charakterze zbrojnym niosa ze soba
wysokie prawdopodobienstwo duzych strat. Jest to jednak miejsce stosunkowo tatwe do zinfiltrowania — Dogtown nie
posiada rozbudowanej struktury rzadzenia i narzedzi kontroli, ktére obejmowatyby podstawowe aspekty zycia spotecznego,

i do tego jest gteboko przezarte przez korupcje.

Mieszkancy Dogtown nie maja jasno okreslonych pogladow spotecznych lub przynaleznosci politycznej. Problemem jest
jednak ich obnizona aktywnosc i stan apatii, ktory prowadzi do stagnacji spotecznej (podobne zjawisko, ale na mniejsza skale Notatka #3301
obserwujemy w Night City). Autor: J.B. Smiley, Sztab Tajnych Akcji

w Cyberprzestrzeni

PODSUMOWANIE

Raport potwierdza wstepne analizy poczynione w ubiegtym roku wskazujace Kurta Hansena jako zrddto bezposredniego Ostatnie obserwacje aktywnosci obcych protokotow

zagrozenia dla Nowych Stanow Zjednoczonych Ameryki oraz skale obrotu nielegalnymi towarami w Dogtown okreslona jako dokonane we wspotpracy z NetWatchem wskazuja

,masowa”. na blizej nieokreslone proby kontaktu z jednostka lub
jednostkami znajdujacymi sie na terenie Dogtown. Nie

Nie ulega zadnej watpliwosci, ze Kurt Hansen to osobnik wrogo nastawiony wobec NUSA, a dziatania jego organizacji jest mozliwym ustalenie charakteru lub nawet statusu

paramilitarnej wymierzone sa przeciwko organom scigania i administracji publicznej. potaczenia.

Szanse na udana infiltracje organizacji Hansena oceniane sa na niskie. Szanse na zmiane dowodztwa Barghestu w wyniku Slady prowadza do Waszyngtonu. Co$ jest na rzeczy.

wewnetrznego konfliktu oceniono na minimalne. Jedyna szansa na zmiane w Dogtown jest zdarzenie z kategorii losowych -

naiwnym bytoby jednak oczekiwac, zeby jakis najemnik lub najemniczka z ulicy obalili rzady Hansena i zmienili oblicze tego

miejsca.
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CHCEMY, ZEBY KAZDA WERSJA JEZYKOWA BRZMIALA JAK
ORYGINAL - to gtowny cel naszego zespotu ds. lokalizacji. Spotkalismy
sie z osobami, ktore go tworza, aby dowiedziec sie, jak lokalizuje sie tak
ogromna gre jak Cyberpunk 2077, jak ttumaczy sie mowe cyberswin na
inne jezyki i nie tylko!
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WYWIAD Z ZESPOLEM DS. LOKALIZACJI



CZY MOZECIE PRZYBLIZYC NAM, JAK WYGLADA PROCES
LOKALIZACJI GRY?

W kazdym przypadku zaczynamy od podstaw, czyli w pierwsze]
kolejnosci okreslenia tego, jak duza bedzie gra — ile stow i linii
dialogowych bedzie zawierac oraz ile miesiecy zajmie nam lokalizacja.
Nastepnym krokiem jest zaplanowanie poszczegolnych kamieni
milowych, zwykle sa to: nagranie angielskich linii dialogowych,
ttumaczenie linii dialogowych na inne jezyki, nagrania linii dialogowych

w innych jezykach, ttumaczenie tekstu na pozostate jezyki, uzupetniajace
sesje nagraniowe i sesje QA.

Po ustaleniu ogdlnego planu, zaczynamy poszukiwania partnerow,

z ktorymi bedziemy realizowac dany projekt — mamy taka regute, ze na
jedna wersje jezykowa przypada jeden podwykonawca. Jednoczesnie
kontynuujemy prace nad naszymi narzedziami do lokalizacji (poprawiamy
i zwiekszamy ich niezawodnosc), zaczynamy kompletowac materiaty
referencyjne (opis projektu, projekty zadan, fabuta, opisy postaci,
stowniczek itp.), ttumaczymy z polskiego na angielski (bez ustanku!),
wspotpracujemy z innymi zespotami, aby uwzgledni¢ wszystkie jezykowe
niuanse. W praktyce to wyglada tak, ze jesli ktos chce dodac do gry
hiszpanskie graffiti, nada¢ swojej nowej broni fajna japonska nazwe
albo dodac do gry postac z Francji, to przychodzi z tym do nas. Jednym
stowem aktywnie uczestniczymy w procesie projektowania samej

gry, gdy tylko wymagana jest konsultacja jezykowa lub kulturowa dla
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dowolnego jezyka. Zawsze tez staramy sie byc na biezaco z wszelkimi
zmianami, by zapewnic¢ graczom jak najlepsze doswiadczenie na gruncie
jezykowym.

Tak naprawde, to mnostwo rzeczy zadziewa sie jeszcze przed oficjalnym
rozpoczeciem lokalizacji — ona sama z kolei wyglada zazwyczaj w ten
sposob:

- Zaczynamy od obsadzenia wszystkich gtéwnych postaci — najpierw
w jezyku angielskim, a nastepnie we wszystkich innych wersjach
jezykowych.

- Nastepnie przygotowujemy angielskie VO do sesji nagraniowych.

— (Gdy dialogi sa gotowe, rozpoczynamy gtéwna sesje nagraniowa
w jezyku angielskim. Zajmuje to kilka miesiecy i odbywa sie etapami,
zwykle dzielimy materiat na mniejsze czesci (np. zadania w grze).

- Potem przechodzimy do nagrywania linii dialogowych w innych
wersjach jezykowych — ich ttumaczenie i nagrywanie odbywa sie
z pewnym opoznieniem (kilka tygodni) wzgledem wersji angielskie;.

- Konczymy gtéwna sesje nagraniowa angielskich VO i przygotowujemy
je do pierwszej rundy iteracji — po nagraniu catosci testujemy je juz
w grze i dalej iterujemy.

- Nastepnie z reguty powtarzamy poprzednie kroki, ale na mniejsza
skale (sesje dogrywek sa krotsze, ale bardziej precyzyjne).

- Mniej wiecej na etapie dogrywek zaczynamy pracowac nad
elementami tekstowymi w grze — poniewaz nie wymagaja one sesji
nagraniowych, praca nad nimi jest nieco tatwiejsza i krotsza.

GRACZE W SWIETLE MUZYKA SWIAT
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- Gdy mamy juz wiekszosc zlokalizowanej lub nagranej tresci,
rozpoczynamy proces kontroli jakosci lokalizacji — zwykle przed
rozpoczeciem sesji dogrywek, zeby nie narobic¢ niepotrzebnych
btedow. To odbywa sie w zwykle w dwoch etapach — generalnej
kontroli jakosci i sprawdzeniu tego, co juz zostato sprawdzone, zeby
upewnic sie, ze niczego nie brakuje itp.

- Na koniec testujemy gre (trwa to praktycznie do samej premiery),
dodajemy brakujace elementy, poprawiamy btedy, dopracowujemy
tekst itp.

KONTROLA JAKOSCI (QA) W GRACH JEST NIEZWYKLE
WAZNA, ALE JAK TO WYGLADA W PRZYPADKU
LOKALIZACJI?

Jest rownie istotna! Z tego powodu w naszym dziale dziata wewnetrzny
zespot ds. kontroli jakosci lokalizacji. Zajmuje sie on wszystkimi
aspektami LQA — zarowno wewnetrznymi, jak i zewnetrznymi. Jest

on nam absolutnie niezbedny, poniewaz nasze gry sa ogromne i maja
mnostwo réznorodnych tresci — by zachowac tak wazna dla nas jakosc,
musimy testowac wszystkie lokalizacje i odpowiadac na feedback
graczy.

Zakres jego obowiazkdw jest bardzo roznorodny, bo mowa m.in
0 zbieraniu materiatdw referencyjnych z gry; sprawdzaniu, czy nowe
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archiwum lokalizacji dla nadchodzacej aktualizacji dziata poprawnie;
zbieraniu zrzutow ekranu wszystkich nowych elementow odziezy, ktore
dodalismy ostatnio do gry; sprawdzaniu, czy btedy w tekscie zostaty
naprawione. A to oczywiscie nie wszystko.

Nasi specjalisci i specjalistki ds. kontroli jakosci lokalizacji koordynuja
rowniez prace wszystkich naszych zewnetrznych partnerow
zajmujacych sie LQA. Obecnie w Cyberpunku 2077 mamy 19 jezykow,

a kazdy z nich wymaga drobiazgowego sprawdzenia — to tysiace

godzin pracy. Nasz wewnetrzny zespot wspomaga naszych partnerow:
przygotowuje dla nich build gry (ktéry jest potem aktualizowany),
materiaty referencyjne (takie jak scenariusze i eksporty), zbiera

ich feedback, sledzi zgtaszane btedy i przypisuje je do konkretnych
programistow i programistek. Ale przede wszystkim to wszystko trzeba
zaplanowac i oszacowac koszty!

JAK TO ROBICIE, ZE NIEZALEZNIE OD WERSJI JEZYKOWEJ
WSZYSTKIE POSTACIE ZACHOWUJA SW0OJ CHARAKTER
| SPECYFICZNY JEZYK?

GRACZE W SWIETLE MUZYKA SWIAT

Wszystko zalezy od kontekstu — w tym przypadku od konkretnego
jezyka i postaci. Tym, co wyroznia angielska wersji jezykowa jest
roznorodnosc akcentow, z ktorymi mowia postacie w grze (na przyktad
Jackie i Takemura). Niestety akcent to nie jest cos, co tatwo sie
ttumaczy, poniewaz w kazdym jezyku wyglada to inaczej. Aby akcent
byt wiarygodny, musisz miec ludzi, ktorzy potrafia sie nim postugiwac.
Ale to nie wszystko — to musza by¢ rowniez osoby z potencjatem
dubbingowym. Sprawy dodatkowo nie utatwia fakt, ze proby
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nasladowania angielskich akcentow w innych jezykach bez wtasciwego

uwzglednienia kontekstu kulturowego, zwykle koncza sie dosc, delikatnie
mowiac, zabawnie.

Generalnie istnieja trzy gtdwne sposoby, aby nadac¢ gtosowi postaci

unikalnego charakteru (ktéry bedzie jednoczesnie zgodny z tym, jak

zostat on oryginalnie pomyslany):

- Sam gtos — mozesz nadac postaci unikalny ton gtosu, czy to szorstki,
ochrypty, czy wysoki.

- Sposob mowienia — na przyktad Takemura jest Japonczykiem, ale
jezyk, ktorym gtownie postuguje sie w grze, nie jest jego ojczystym:;
w istocie opanowat go bardzo pdzno. W konsekwencji uzywa
podstawowego stownictwa, mowi prostymi zdaniami i robi duzo
pauz jak przystato na osobe, ktéra nie czuje sie pewnie w danym
jezyku.

- Konkretne stownictwo lub styl mowienia — wezmy Fingersa, ktory
w jezyku angielskim uzywa wielu miekkich stow, takich jak ,luscious,”
.sweetheart,” ,darling” i czasami brzmi wrecz jak rodzic mdowiacy
do dziecka. Staralismy sie oddac te czesc jego osobowosci takze
w innych jezykach poprzez wykorzystywanie duzej ilosci zdrobnien.

JAKIM WYZWANIEM JEST TLUMACZENIE | LOKALIZACJA
SLANGU | TERMINOW Z UNIWERSUM CYBERPUNKA?

To zalezy od konkretnego jezyka i tego, czy oryginalne podreczniki

do systemu RPG - takie jak chocby Cyberpunk 2020 - byty na

niego ttumaczone. Co nie jest wcale takie oczywiscie — na przyktad

w przypadku jezyka rosyjskiego nie ma zadnych oficjalnych wydan (ale
nieoficjalne juz tak). Taka sytuacja ma swoje plusy i minusy, bo z jednej
strony nie jestesmy ograniczeni istniejaca terminologia, a z drugiej
brakuje nam materiatu, ktory bytby jakims punktem odniesienia badz
zrodtem inspiracji. W efekcie niektore pojecia zostaty przettumaczone
lub przepisane fonetycznie i otrzymaty wtasne rosyjskie odpowiedniki
(jak ,choomba” czy ,deep dive”), podczas gdy inne (jak ,preem”) byty
ttumaczone swobodnie i w zaleznosci od kontekstu z wykorzystaniem
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Przy tworzeniu HISZPANSKOJEZYCZNEJ WERSJI GRY,
staraliSmy sie dobierac aktorow i aktorki o takich samych
narodowosciach, co ich postacie. | tak: w postacie postugujace sie
jezykiem japonskim wcielali sie aktorzy i aktorki z Japonii, postacie

o narodowosci meksykanskiej odgrywata meksykanska obsada (dzieki
wspotpracy z meksykanskim studiem), a postacie z francuskim
rodowodem — jak Aymeric i Aurora — przez aktora z Francji

i dwujezyczna aktorke (Aurora mowi w dwoch jezykach). Generalnie
aktorzy odgrywaja gigantyczna role w procesie tworzenia postaci,
ale zeby zrozumiec z kim tak naprawde mamy do czynienia na ekranie,
musimy doktadnie zbadac osobowosc i sposob zachowania kazdej
bohaterki i bohatera.

JAPONSKI ZESPOL stanat przed kilkoma ciekawymi wyzwaniami
podczas ttumaczenia Cyberpunka 2077. Na przyktad w zadaniu
pobocznym Numer jeden pojawia sie postac Haruyoshiego, ktora
nastreczyta matych problemoéw — ot6z jest on wzorowany na postaci
japonskiego chirurga, ktory pojawia sie w amerykanskim serialu The
Office. Haruyoshi w wersji angielskiej gry, podobnie jak w serialu, mowi
z silnym japonskim akcentem. Niestety The Office nie jest w Japonii tak
popularne, a pozostate postacie w grze mowia juz w jezyku japonskim —
nie moglismy wiec po prostu nada¢ Haruyoshiemu twardego japonskiego
akcentu. Musielismy znalez¢ inny sposob. Zdecydowalismy sie na
wprowadzenie prostych, czesto niepoprawnych angielskich stow w jego
wypowiedziach, aby japonscy gracze mieli podobne doswiadczenie, co
ich anglojezyczni odpowiednicy, podczas interakcji z ta postacia.

Podobne podejscie zastosowalismy w przypadku postaci Takemury —
zamiast skupiac sie na akcencie, napisalisSmy jego kwestie w bardziej
tradycyjnym japonskim. Dzieki temu wyrozniat sie on sposrod innych
postaci w grze, ktore uzywaja potocznej, ,wspotczesnej” odmiany tego
jezyka lub po prostu mowia w ,cyberpunkowym” japonskim z 2077 roku.

W przypadku FRANCUSKIEJ WERSJI GRY zaskakujacym wyzwaniem
okazato sie znalezienie w Paryzu japonskiej obsady postugujacej sie
francuskim. Cho¢ udato nam sie obsadzic japonskich aktorow gtosowych
do ral Hanako, Yorinobu i Ody, to juz w przypadku Takemury mielismy
ktopot. Ostatecznie zdecydowalismy sie na hybrydowe rozwiazanie:
francuski aktor gtosowy (Martial Le Minoux) nagrat jego linijki po
francusku, a kwestie po japonsku pochodzity z angielskiej wersji gry
(nagrane przez japonskiego aktora dubbingowego). Zdecydowalismy
rowniez, ze Martial bedzie nasladowat japonski akcent po francusku.
Podczas nagrywania byt instruowany, jak stworzyc wiarygodny akcent,
ktory nie bedzie brzmiat ani komicznie, ani obrazliwie, a osoba z naszego
zespotu byta obecna podczas wszystkich sesji nagraniowych, by mu

w tym pomoc. W efekcie proces nagrywania kwestii Takemury w wersji
francuskiej byt znacznie dtuzszy, ale koniec koncow optacato sie.

Podaobnie jak w jezyku francuskim casting na postaci japonskiego
pochodzenia na potrzeby WERSJI ROSYJSKIEJ stanowit powazne
wyzwanie. Wyprobowalismy dwoch aktorow japonskiego pochodzenia
mowiacych po rosyjsku, ale niestety efekt byt raczej komiczny,
postanowilismy wiec zatrudnic rosyjskich aktorow znajacych jezyk
japonski. Mielismy rowniez niesamowite szczescie, poniewaz nasza
gtowna redaktorka Yuliana Brezhneva rowniez zna jezyk japonski. Najpierw
nagralismy wszystkie rosyjskie linijki Takemury i Yorinobu a nastepnie
zorganizowaliSmy osobna sesje po japonsku. Na tej sesji byta obecna
Yuliana, ktora wspierata naszych aktorow w japonskiej wymowie. Niestety
nie udato nam sie znalez¢ aktorki, ktora postugiwata by sie japonskim na tyle
dobrze, by sprawdzic sie w roli Hanako. WykorzystaliSmy wiec oryginalne
linijki Hanako w jezyku japonskim i znalezlismy rosyjska aktorke o mozliwej
jak najbardziej zblizanym gtosie, ktora nagrata tylko rosyjskie linijki Hanako
(podobnie jak przypadku Le Minoux dla Takemury w jezyku francuskim).

W przypadku pozostatych postaci jak np. Jackiego czy Placide’a staralismy
sie pokazac ich meksykanskie czy kreolskie pochodzenie, wplatajac w ich
wypowiedzi stowa pochodzace z ich rodzimych jezykow.
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roznych i znanych powszechnie w tym jezyku pojec takich jak ,fajne”,
LA4adne”, ,wspaniate”, itp. Byty rowniez slangowe czasowniki, takie jak
.delta”, ktére czasem miaty podobny rosyjski odpowiednik, a czasem
nie i musiaty byc ttumaczone. Chcielismy stworzyc rosyjski odpowiednik
cyberpunkowego slangu, ale musielismy przy tym pamietac, by nie
tworzyc zbyt wielu sztucznie brzmiacych neoclogizmow.

W przypadku lokalizacji hiszpanskiej, tam gdzie tylko byto to mozliwe,
opieralismy sie na Cyberpunku 2020. W pozostatych przypadkach,
zaleznie od sytuacji, niektore pojecia byty zapisywane fonetycznie

lub pozostawiane w jezyku angielskim (,choom”, ,deep dive”). Inacze;
sprawa wygladata z kolokwializmami, przy ktérych zwykle uzywalismy
starego hiszpanskiego slangu z lat 80-tych, ktéry swietnie wpisywat sie
w retropunkowy klimat obecny w grze.

W jezyku niemieckim z kolei przyjeto sie powszechnie uzywac angielskich
pojec w mowie potocznej, wiec musielismy sie zdecydowac, czy
przettumaczy¢ kazde nowe stowo na niemiecki, czy tez zostawic je po

06 07
NIGHT CITY NA GRACZE W SWIETLE
JEZYKACH JUPITEROW

angielsku. Dobrym przyktadem jest ,juice”, czyli steryd uzywany przez
gang Animalsow. Na potrzeby pierwszego dema Cyberpunka 2077 po
niemiecku zdecydowalismy sie uzyc odpowiednika w tym jezyku, czyli
,saft”, ale fani szybko zwracili nam uwage na to, ze to zle brzmi, wiec
teraz ,juice” to po prostu ,juice”.

W przypadku japonskiego wyszliSmy z podobnego zatozenia, co

przy hiszpanskiej lokalizacji: siegnelismy do slangu z lat 80-tych,
ktory dzisiaj uchodzi za przestarzaty, aby wydobyc¢ na wierzch ten
specyficzny retroposmak swiata Cyberpunka 2077. Mielismy tez ten
luksus, ze podrecznik do Cyberpunka 2020 zostat przettumaczony
na japonski. Musielismy jednak upewnic sie, ze gracze beda w stanie
zrozumiec nowe pojecia wprowadzone dopiero w Cyberpunku 2077.
Na przyktad okreslenie ,huscle”, czyli ,miesniak do wynajecie”,
zostato przettumaczone fonetycznie, a dodatkowo upewnilismy sie, ze
w dialogach zostato ono subtelnie podprowadzone, zeby gracz mogt
zrozumiec jego sens po samym kontekscie.

MUZYKA SWIAT
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W przypadku jezyka francuskiego wykorzystaliSmy z kolei popularne
odpowiedniki cyberpunkowych pojec¢ (np. ,choom” lub ,GLACE" dla

,ICE"), a gdy byto to konieczne siegaliSmy po neologizmy. Na przyktad
terminy ,gonk” (buc) lub ,leadhead” maja swoje francuskie odpowiedniki
w postaci ,paumard” (potaczenie stow ,paumé” — ktos zagubiony —

i ,connard” — skurwysyn), ,paumeé” i ,tocard” (niekompetentna osoba)
oraz ,moudub” (skrocona forma wyrazenia ,mou du bulbe” — ktos

z ,miekkim” mozgiem).

Podsumowujac: co jezyk, to podejscie!

WIELE ZADAN W CYBERPUNKU 2077 TO W ISTOCIE TYTULY
PIOSENEK - JAK WYGLADAtA KWESTIA ICH LOKALIZACJI?

To fascynujacy i ztozony temat. Aby odpowiedziec na to pytanie, musimy
zaczat od samego poczatku, czyli tego, jak wewnetrznie nazywamy
zadania. Kiedy zaczynamy prace nad danym questem, otrzymuje on
identyfikator, mowiacy o jego typie i numerze, przyktadowo:

- 9003 - main quest #3, czyli zadanie gtdwne numer 3.
- 59006 - side quest #6, czyli zadanie poboczne numer 6.
- mq024 - minor quest #24, czyli drobna aktywnosc numer 24.

Dzieki temu dysponujemy czytelna struktura utatwiajaca komunikacje -
nie musisz zapamietywac catego tytutu (ktéry moze ulec zmianie!),
wystarczy identyfikator i wszyscy wiedza o jakim zadaniu mowa. To
jednak nie koniec — na dalszym etapie produkcji zadania otrzymuja swoje
nazwy debugowe. Sa to zwykle 1-2 stowa, ktore mozliwie zwiezle opisuja
dany quest. Na przyktad, pierwsze zadanie w Widmie wolnoscito ,q301
Crash”, poniewaz dotyczyto rozbicia sie (ang. crash) Space Force One
w Dogtown.

Nastepnie nasz zespodt Story nadaje zadaniom ,oficjalne” polskie
tytuty — na przyktad quest ,Life During Wartime” w polskiej wersji
jezykowej nosi tytut ,Pasazer”, poniewaz Hellman jest pasazerem AV-
ki, ktéra sciga V. W tym samym czasie zesp06t adaptacji opracowuje



62 06 07 08 09

NIGHT CITY NA GRACZE W SWIETLE MUZYKA SWIAT é% 7Y/
JEZYKACH JUPITERGOW CYBERPUNKA 2077

angielskie tytuty dla zadan gtownych i zadan pobocznych — w tym celu
najpierw zbieramy propozycje piosenek od projektantow questow,

a nastepnie we wspotpracy z naszym franchise content strategy
leadem Patrickiem Millsem, zawezamy liste tytutow piosenek do
takich, ktore odzwierciedlaja historie w danym zadaniu, brzmia dobrze
jako indywidualne tytuty i sa piosenkami, ktore Johnny Silverhand
teoretycznie magtby znac i doceniac (naszym zdaniem, oczywiscie).
Przyjelismy sobie za zasade, ze Johnny zna piosenki wydane do
wczesnych lat 90-tych, aczkolwiek zrobilismy kilka wyjatkow.

“ WSZYSTKO MOZE BYC ZLOKALIZOWANE
LUB PRZETLUMACZONE, JESLI TYLKO
MASZ WYSTARCZAJACO DUZO CZASU
| DYSPONUJESZ KOMPLETNA WIEDZA NA
TEMAT GRY.

Jak zatem widac nazewnictwo kazdego questa obejmuje tytut

z identyfikatorem, tytut polski i angielski (te dwa ostatnie sa zazwyczaj
tytutami piosenek). Po tym, jak mamy je juz zatwierdzone, przekazujemy
je naszym partnerom lokalizacyjnym, ktérych zadaniem jest
zaadaptowac je na konkretny jezyk. Nie ma w tym wypadku jednej reguty
i istnieje kilka roznych sposobow:

1. Polskie tytuty jako podstawa — tak byto w przypadku czeskiej,
wegierskiej, rosyjskiej i tajskiej (a pozniej takze ukrainskiej)
wersji jezykowej. Najpierw ttumaczylismy polskie nazwy, potem
sprawdzalismy, czy ttumaczenia pasuja do zadan — jesli nie pasowaty,
to wymyslalismy alternatywne tytuty, siegajac po cytaty z zadania,
bawilismy sie stowami itp. W wyzej wymienionych jezykach wiekszosc
angielskich tytutow piosenek nie byta dostatecznie znana.

2. Angielskie tytuty jako podstawa — tak byto w przypadku jezyka
niemieckiego, francuskiego i wtoskiego. W tych jezykach zostawilismy
angielskie tytuty bez zadnych zmian, poniewaz same piosenki byty
dobrze znane lokalnej publicznosci. Pozostate tytuty byty po prostu
ttumaczone z angielskiego.

3. Angielskie tytuty z elementami lokalnych odpowiednikow — to byto
nasze podejscie do jezyka japonskiego i koreanskiego. W obu
przypadkach nazwy zadan miaty angielskie tytuty wraz z dodatkowym
ttumaczeniem, ktore oddawato ducha piosenki.

4. Lokalne odpowiedniki tytutow — tak zrobilismy w przypadku jezykow:
hiszpanskiego, hiszpanskiego z Ameryki tacinskiej i brazylijskiej
odmiany jezyka portugalskiego. Te jezyki maja wiele swaoich
rockowych i metalowych piosenek, wiec wszystkie angielskie tytuty
zostaty przez nie zastapione. Byto to spore wyzwanie, aby zastapic
setki roznych tytutow piosenek, ale udato sie. Wtasciwie myslelismy
0 zrobieniu tego samego dla rosyjskiego | wegierskiego, ale
ostatecznie zdecydowalismy sie tego nie robic, poniewaz nie udato
sie znalez¢ wystarczajaco duzo piosenek nagranych przed 1992
rokiem, ktére pasowatyby do gry.

5. Ttumaczenia z angielskiego — tak zrobilismy w przypadku jezyka
tureckiego, co z wielu powodow byto najlepszym z mozliwych
rozwiazan.

6. Ztoty srodek miedzy angielskim a polskim — takie podejscie
zastosowalismy w przypadku jezyka chinskiego tradycyjnego
i arabskiego. W przypadku chinskiego tradycyjnego niektore piosenki
miaty juz oficjalne ttumaczenia, ktore moglismy wykorzystac.

Najbardziej unikalne podejscie mielismy przy jezyku chinskim: najbardzie;
znane piosenki, takie jak ,Knockin’ on Heaven's Door”, byty ttumaczone

z angielskiego na chinski; mniej znane piosenki miaty chinskie
odpowiedniki bazujace na piosenkach znanych chinskiej publicznosci

0 zblizonym sensie; w pozostatych wypadkach piosenki byty po prostu
ttumaczone na chinski z polskiego lub angielskiego.

CYBERPUNK 2077 JEST MOCNO ZAKORZENIONY

W AMERYKANSKIEJ KULTURZE. CZY JAKIES
KONKRETNE ZARTY LUB ODNIESIENIA BYLY TRUDNE DO
ZAADAPTOWANIA NA INNE JEZYKI?

Méwiac wprost: nie. Uwazamy bowiem, ze wszystko moze byc
zlokalizowane lub przettumaczone, jesli tylko masz wystarczajaco duzo
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czasu i dysponujesz kompletna wiedza na temat gry. Inna sprawa,

ze w wiekszosci przypadkow ttumaczenie 1:1 nie jest tak naprawde
konieczne. Liczy sie to, co chcemy przekazac graczom, jakie emocje
chcemy, zeby poczuli, co jest najwazniejsze w konkretnej scenie itp.
Wezmy na przyktad dowcip, ktory Jackie opowiada w windzie w Konpeki
Plaza (misja Skok na gteboka wode). W polskiej wersji jezykowej brzmi
on nastepujaco: ,Jak mowia cyberswinie? Chrom-chrom.” (,chrom-
chrom” jest zblizone fonetycznie do tego jak Swinie ,mowia” po polsku,
czyli ,chrum-chrum”). W jezyku angielskim Swinie wydaja zupetnie inny
odgtos, wiec musielismy siegnac po zupetnie inny dowcip: ,Why'd the
rockerboy’s output kick him out of the apartment? Cause he wasn't
chippin’in®. W innych wersjach jezykowych mamy do czynienia z réznymi
wariacjami na temat tych dwoch dowcipow — z wyjatkiem wers;ji
niemieckiej, w ktorej zart, dosc¢ nieprzyzwoity, traktuje o nomadach

i piasku. | to jest w porzadku, bo nie ma znaczenia, jakich stow Jackie
uzywa, by rozbawic V. Sednem tej sceny jest ,czerstwosc” zartu

i reakcja T-Bug. Chcielismy w ten sposob pokazac, ze Jackie jest
zdenerwowany i za wszelka cene chce roztadowac napiecie.

GRACZE W SWIETLE MUZYKA SWIAT

MAMY TAKIE POWIEDZIENIE, ZE NASZE

GRY NIE MAJA JEDNEGO ,JEZYKA

ZRODLOWEGO”. KAZDY Z NASZYCH

JEZYKOW POWINIEN BYC TRAKTOWANY
JAKO ,,ORYGINALNY”

Zdajemy sobie sprawe, ze czesto trudno przettumaczyc
konkretna gre stow. W takich sytuacjach sprawdzamy, jak

g konkretna konstrukcja jezykowa dziatataby w innym jezyku.
Jesli nie dziata, zwykle staramy sie znalezc¢ inny sposob,

p"” by wyrazic ten sam sens. To nie oznacza, ze w ogole nie
uzywamy gier stownych lub kalamburdéw w naszych grach
(w rzeczywistosci robimy to dos¢ czesto — zobacz, jak nazywa
sie bron Meredith Stout w réznych jezykach!). Po prostu staramy sie
byc szczegolnie ostrozni i zawsze brac pod uwage wszystkie jezyki.
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NASZE GRY SA POCZATKOWO PISANE PO POLSKU,

A NASTEPNIE ZAADAPTOWANE NA JEZYK ANGIELSKI,
KTORY JEST UZYWANY JAKO BAZA DO LOKALIZACJI NA
INNE JEZYKI. JAKI JEST ZWIAZEK MIEDZY TYMI DWOMA
.ZRODLOWYMI” JEZYKAMI? CZY WPLYWAJA NA SIEBIE

NAWZAJEM, CZY JEDEN MA PIERWSZENSTWO PRZED
DRUGIM?

To bardziej przyktad symbiozy — oba jezyki wptywaja na siebie nawzajem.
Najpierw piszemy po polsku, a nastepnie adaptujemy na angielski, ale
nasza adaptacja wymaga duzo kreatywnosci w celu dostosowania
tekstu i dialogow dla odbiorcow anglojezycznych. Nasz zespot Story
widzac wersje angielska, moze probowac zblizy¢ do niej bardziej wersje
polska, jesli tylko zechce. To ciagty proces wymiany informacji miedzy
zespotami odpowiedzialnymi za fabute i angielska adaptacje. Czasami
zmieniamy angielski, a polski pozostaje bez zmian lub odwrotnie.

Tak samo jest z innymi jezykami — specjalisci od lokalizacji, z ktorymi
wspotpracujemy, biora na warsztat wersje angielska i adaptuja ja

na kolejne jezyki. Wielu z nich siega rowniez po polski tekst zrodtowy
lub nawet adaptuje go bezposrednio, jesli to mozliwe. Generalnie
chcemy, aby nasi gracze czuli, ze gra, ktdra kupili, zostata napisana
po hiszpansku przez hiszpanskich autorow, a nie przettumaczona

z innego jezyka. Dlatego istnieje wiele drobnych rdznic miedzy
wersjami jezykowymi — to, co dziata w jednym jezyku, moze nie dziatac
w innym. Nam nie pozostaje nic innego, jak szukac¢ rozwiazan. Pod tym
wzgledem nasza praca to bardziej kreatywna adaptacja niz ttumaczenie
I lokalizacja w tradycyjnym ujeciu.

Mamy takie powiedzienie, ze nasze gry nie maja jednego ,jezyka
zrodtowego”. Kazdy z naszych jezykow powinien byc¢ traktowany jako
,oryginalny” i istniec¢ niezaleznie od siebie, zachowujac przy tym takie
samo znaczenie. | naprawde tak jest!
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CYBERPUNK 2077: PORADY NA START CHROM, FARBA, POSTACIE
ULTIMATE EDITION TEKSTURY | PIKSELE

SPOLECZNOSC GRACZY JEST, BYLA | NA ZAWSZE BEDZIE
NIEZWYKLE WAZNA CZESCIA WSZYSTKIEGO, CO ROBIMY

W CD PROJEKT RED. Jestesmy niebywale wdzieczni za pasje, jaka gracze
darza nasza tworczosc, a takze za to, ze dziela sie z nami swoimi niesamowitymi
dzietami nia inspirowanymi. Planujac zawartosc tej ksiazeczki, pomyslelismy,

ze premiera Cyberpunka 2077: Ultimate Edition to idealny moment, by
porozmawiac z osobami reprezentujacymi zespot ds. spotecznosci na temat

ich pracy przy Cyberpunku 2077, w tym ich ulubionych momentow, jak sposrad
tysiecy zgtoszen wybieraja zwycieskie prace, a takze ktore ze zorganizowanych
przez nich inicjatyw najbardziej zapadty im w pamiec i dlaczego. Zaczynajmy!
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SEBASTIAN SIEJKA:Czesc! Nazywam sie Sebastian, choc

na Forum, Steamie czy Discordzie predzej bede znany jako Vattier.
Obecnie zajmuje stanowisko Community Management Acting Leada

w CD PROJEKT RED i jestem czescia tej spotecznosci od ponad 15 lat -
zaczynatem jako zwykty user na Forum, na ktorym zarejestrowatem
sie niedtugo po premierze Wiedzmina, potem zostatem moderatorem,
az wreszcie statem sie czescia zespotu CD PROJEKT RED w 2017 roku.
Mowiac krotko: kocham te spotecznosc!

ALICJA KOZERA: Hej! Nazywam sie Alicja i jestem Senior
Community Managerka w CD PROJEKT RED. Ze studiem jestem zwiazana
od ponad szesciu lat i konca tej przygody nie widze! W tym czasie

bytam swiadkiem i uczestniczka wielu ,historycznych” chwil zwiazanych
z Cyberpunkiem 2077 (i nie tylko!): od pamietnego tweeta o tresci
*beep™ i ogtoszenia, ze w roli Johnny'ego Silverhanda wystapi Keanu
Reeves przez premiere gry i kazda aktualizacje po sukces anime
Cyberpunk: Edgerunners i dodatku Widmo wolnosci. Kazdego dnia
nasza spotecznosc zaskakuje mnie czyms nowym — uwielbiam z wami

rozmawiac! — zaréwno online, jak i twarza w twarz! .
KOLONIA PARYZ

CZY SA JAKIES MOMENTY Z OSTATNICH TRZECH LAT -
CZYLI OD PREMIERY CYBERPUNKA 2077 - KTORE
SZCZEGOLNIE ZAPISALY SIE W WASZEJ PAMIECI? CO
SPRAWILO, ZE BYLY ONE DLA WAS WYJATKOWE?

SEBASTIAN: Tak naprawde, to nasza praca w tej kwestii zaczeta
sie znacznie wczesniej, niz trzy lata temu, jeszcze przed premiera
podstawowej wersji gry: konkursy, spotkania spotecznosci, ukryte
wiadomosci — cate spektrum dziatan i aktywnosci!

Wiekszosc naszej pracy odbywa sie przez internet, ale nic nie moze
sie rownac ze spotkaniami ze spotecznoscia na zywo. Raz na jakis
czas staramy sie organizowac spotkania spotecznosci, czy to bardziej
kameralne (takie jak na przyktad spotkanie w Warszawie, na kratko

przed premiera w 2020 roku), czy tez wieksze przy okazji wiekszych

wydarzen (na przyktad to w Kolonii w 2019). W tym roku udato nam sie

PHANTOM LIBERTY TOUR
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zorganizowac najwieksza serie spotkan do tej pory — Phantom Liberty
Tour! Zaczelismy u siebie — w Warszawie. Planowalismy jednodniowa
impreze, ale spotecznosc byta tak zajarana i otrzymalismy tak duzo
zgtoszen, ze postanowilismy przedtuzyc ja do dwaoch dni i przyjac wiecej
gosci. Pozniej ruszylismy w trase po swiecie: Kolonia, Tokio, Seul, Sao
Paulo, Paryz i na koniec Londyn. Wyszto Swietnie — daliSmy spotecznosci
okazje zagrac w Widmo wolnosci przedpremierowo, ale przede
wszystkim moglismy przybic piatke, usiasc i pogadac z wieloma osobami,
ktore najczesciej przed takimi spotkaniami znamy jedynie z nickow.

ALICJA: Zeby nie byto, kazdy przystanek Phantom Liberty Tour byt
naprawde wyjatkowy, ale od samego poczatku wiedzielismy, ze finat

w Londynie musi byc istna bomba! Nie tylko dlatego, ze byt ostatnim
przystankiem serii, ale rowniez ze wzgledu na to, ze kilka dni po nigj
miata miec miejsce premiera Widma walnosci. Wiec wydarzenie stuzyto
nie tylko celebracji naszej spotecznosci i Cyberpunka 2077, ale stato
sie de facto oficjalna impreza premierowa dodatku! Pojechalismy

po bandzie — zaprosiliSmy tyle osdb ze spotecznosci zaréwno

graczy, jak i tworcow oraz tworczyn materiatow inspirowanych
Cyberpunkiem 2077, a takze VIPow, ile tylko mogliSmy pomiescic

w lokalu i rozkreciliSmy impreze na miare 2077 roku! Ze wszystkiego
kipiato Cyberpunkiem — z kazdego elementu miejscowki bito energia
mrocznej przysztosci, obstuga wygladata jakby wyrwata sie wprost

z Night City, a catosci towarzyszyta muzyka ze Swiata gry oraz

drinki nim inspirowane. Tradycji rowniez stato sie zados¢ — nikt nie
wyszedt z imprezy bez torby petnej cyberpunkowych gadzetow!

Punkt kulminacyjny wydarzenia stanowita wizyta samego Solomona
Reeda, czyli Idrisa Elby we wtasnej osobie, ktory wygtosit specjalne
przemowienie do zebranych na imprezie gosci. W trakcie wieczoru non
stop podchodzili do mnie ludzie i mowili, ze super bytoby, gdyby Idris tu
wpadt — nawet nie wiecie, ile razy musiatam sie gryzc¢ w jezyk! Jakby
tego byto mato, to na scenie pojawili sie rowniez nasi kompozytorzy,
Marcin Przybytowicz i P.T. Adamczyk ze specjalnym setem DJ-

skim z Cyberpunka 2077 i Widma wolnosci, a takze Rat Boy i Let’s

Eat Grandma — ttum po prostu oszalat kiedy zagrali swoje kawatki

z Edgerunnersow!
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SEBASTIAN: Skorojuz o muzyce mowa — wraz z Aktualizacja 2.0
dodalismy do gry kilka nowych radiostacji. Jedna z nich, 89.7 Growl! FM,
gra muzyke stworzona przez nasza spotecznosc! Pomyst na konkurs
pojawit sie gdzies w 2020 roku. Chcielismy zrobi¢ cos nowego, cos czego
jeszcze nie robilismy. Byty konkursy zwiazane z fotografia, pisaniem,
rysowaniem, a nawet gotowaniem, ale zdaliSmy sobie sprawe, ze mamy

W spotecznosci cata mase muzykalnie utalentowanych artystow i artystek,

ktorzy zastuguja na wtasne piec minut. Wspaolnie z Marcinem Momotem,
Ekaterina Chigrinova, Amelia Kotat, Dominika Burza i Carolin Wendt
podjelismy wiec wyzwanie, ktore sami sobie rzucilismy. Nim skonczylismy
etap planowania, pomyst rozrost sie do rozmiarow prawilnej radiostacji
do gry, wspotpracujac przy tym z ludzmi na przestrzeni catej firmy. To

z kolei otworzyto nam kolejne furtki, zeby zrobic jeszcze wiecej fajnych
rzeczy wokot konkursu i mielismy z catosci ogrom frajdy!

ALICJA: Cyberpunk 2077 to nasza pierwsza gra, ktéra juz na
starcie miata tryb foto i od samego poczatku wiedzielismy, ze chcemy go
wykorzystac w inicjatywach dla naszej spotecznosci. Z pomoca naszych
partnerow zorganizowaliSmy super nagrody inspirowane Cyberpunkiem
i 10 grudnia, w dniu premiery gry, odpalilismy pierwszy konkurs trybu
foto. Screeny, ktore podestali nam wtedy gracze do dzis mozecie
znalez¢ pod hashtagiem #Shutterpunk2077. tacznie naliczyliSmy okoto
35 tysiecy zgtoszen, wiec chyba poszto catkiem niezle!

Wspalnie z Amelia Kotat, Kingiem Ko, Kevinem Leabem Thongiem

i Kira Tverskaya spedzilismy kilka dobrych tygodni, przechodzac

przez wszystkie nadestane zgtoszenia. A to byt dopiero poczatek!
Cyberpunk 2077 to ogolnie wizualnie piekna gra, a z wtaczonym ray
tracingiem i path tracingiem to juz w ogdle. A spotecznosc zajmujaca
sie wirtualna fotografia potrafi wycisnac z niego jeszcze wiecej!

Do dnia dzisiejszego odbyty sie trzy edycje Wyzwania Trybu Foto
Cyberpunka 2077 — szczegoty na jego temat znajdziecie na tej stronie —
i na przestrzeni szeregu kategorii rozdalismy tone nagraod osobom,
ktore przestaty swoje zgtoszenia.

Na tym nie zamierzamy poprzestac, wiec w oczekiwaniu na
kolejna edycje konkursu wbijajcie na strone i do galerii — to zrodto mega
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inspiracji i technik wirtualnej fotografii, ktére juz wkrotce moga wam
pomaoc zawalczyc€ o super nagrody!

SEBASTIAN: Fotografia wirtualna jest mega, ale mozna z nia
dziatac dopiero po premierze gry. Co wiec robic¢ przed premiera?
Znalezc¢ Night City we wtasnej okolicy, rzecz jasna! Taki byt

witasnie pomyst na konkurs fotograficzny w poznym 2019, ktory
przeprowadzilismy Carolin Wendt, Dominika Burza, Alessandro Fileni i ja.
Chcielismy zachecic fotografow i fotografki, zarowno domorostych jak

i zdoswiadczeniem, aby przeszli sie po swojej okolicy i sfotografowali
rzeczy, ktore miatyby w sobie cyberpunkowego ducha — no i sie nie
przeliczylismy. Dostalismy tysiace fotek z catego Swiata. Zgtoszenia byty
niesamowicie kreatywne i jednoznacznie dowiodty, ze do Cyberpunka
jest nam znacznie blizej niz nam sie wydaje. Fotografie z tego konkursu
sa nadal dostepne na https://www.cyberpunk.net/photo-contest/

ALICJA: Muzyka, fotografia tradycyjna i wirtualna, rysunek...
Zawsze staramy sie aktywizowac nasza spotecznosc w takie sposoby,
by kazda jej czesSc mogta dac upust swojej kreatywnosci — wiec nie
mogto rowniez zabraknac czegos dla cosplayerdw i cosplayerek. Majac
w gtowie jak ogromna jest to spotecznosc w przypadku Wiedzmina,
chcielismy wokot Cyberpunka wytworzy¢ podobne zainteresowanie.
Wiec postanowiliSmy zorganizowac najwiekszy w historii gier

wideo konkurs cosplayowy — 40 tysiecy dolarow w puli nagrod, piec
offline’owych rund kwalifikacyjnych rozsianych po wydarzeniach takich
jak gamescom, PAX West, Tokyo Game Show, Igromir i Paris Games
Week, a do tego jeszcze kwalifikacje online dla tych wszystkich osab,
ktore nie byty w stanie dojechac na ktorykolwiek z wyzej wspomnianych
eventow — i to wszystko jeszcze przed premiera gry!

To byto gigantyczne przedsiewziecie. Finatowa dwunastke wybralismy
sposrad catej masy zgtoszen. Plan byt taki, zeby z wielkiego finatu
zrobic¢ rownie wielkie wydarzenie na zywo. Niestety, wszechswiat

chciat inaczej, bo pandemia COVID-19 pokrzyzowata nam plany. Finalnie
skonczyto sie na nie mniej fantastycznym streamie, na ktorym finalisci

i finalistki zaprezentowali swoje cosplaye w formie materiatow wideo,

a o klasyfikacji koncowej zadecydowato jury, w ktérego sktadzie znalazty
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Cyberpunk 2077 - konkurs cosplayowy | Zakwalifikowano do finatu
INSTAGRAM.COM/PROPSITYOURSELF/


https://www.cyberpunk.net/photo-mode-challenge
https://www.cyberpunk.net/photo-contest/

sie osoby zarowno z CD PROJEKT RED, jak i profesjonalni cosplayerzy
| cosplayerki.

Jestesmy plus minus trzy lata po premierze Cyberpunka 2077

i spotecznosc cosplayerow i cosplayerek wokot gry jest w petnym
rozkwicie! W najblizszej przysztosci nie planujemy kolejnego konkursu
cosplayowego, ale jedno wiem na pewno — nie zapominamy o wszystkich
zainteresowanych cosplayem! Niedawno opublikowalismy serie
poradnikow cosplayowych dla szeregu postaci z gry, a juz wkrotce
ukaza sie kolejne.

SEBASTIAN: Mniej wiecej w tym samym czasie, niedtugo przed
premiera w 2020 roku, zorganizowalismy tez konkurs ,Cyber-Up Your
PC” polegajacy na modowaniu obuddw komputerowych. W trakcie tego
okresu fora pekaty w szwach od dyskusji o sprzecie komputerowym,
spekulacjach na temat wymagan sprzetowych i ,zbrojeniu sie” na
Cyberpunka 2077. Zebralismy zespot ztozony z osob, ktore smiato
mozna nazwac ,hardkorowymi pecetowcami”, w sktad ktorego weszli
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Amelia Kotat, Carolin Wendt, Alessandro Fileni, Kevin Leab Thong i ja.
Po przedyskutowaniu tematu postanowilismy podzielic konkurs na dwa
etapy, gdzie w pierwszym liczytaby sie kreatywnosc i przygotowanie
wyczesanego projektu, a drugi polegatby na de facto zbudowaniu
faktycznej obudowy zgodnej z projektem. Do pomocy zaprosilismy 5
profesjonalnych ekip moderskich: Mercomods, Forsberg Customs,
Staszka ,Tipsa” Wiertelaka, Timpelay oraz Italian Extreme Modders.
Liczba zgtoszen w pierwszym etapie kolejny raz przerosta nasze
oczekiwania i wybar piatki finalistow byt szalenie trudnym zadaniem.
Planowalismy gale finatowa w naszym biurze w Warszawie, ale szyki
pokrzyzowata nam pandemia. Pomimo, ze finat musiat wydarzyc sie
online, trzymat on w napieciu do samego konca, bo o tym, kto siegnie po
zwyciestwo, zadecydowaty utamki punktow!

ALICJA: Wierzymy, ze gdy to mozliwe, komunikacja w ogodle,

ale w szczegolnosci ze spotecznoscia powinna by¢ maksymalnie
transparentna. Cel ten realizujemy na przyktad poprzez REDstreams —
serie livestreamaow, w ktorych razem z developerami szczegotowo
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omawiamy nadchodzace aktualizacje i najwazniejsze zmiany, ktore
wprowadza one do gry, a takze odpowiadamy na pytania od graczy.
REDstreams prowadze wspolnie z Amelia Kotat od ponad dwoch lat

i moge Smiato powiedziec, ze staty sie one filarem naszej komunikacji
poprzedzajacej premiery wiekszych aktualizacji. Z dosc¢ oczywistych
powodow na poczatku taczyliSmy sie na streamy z domow, a wiec

I w domowych warunkach na wtasnym sprzecie. To jednak zamierzchte
czasy i obecnie kazdy stream nagrywamy w studio w Warszawie,
korzystajac z profesjonalnego sprzetu i pomocy naszych kolegow

| kolezanek z teamu zajmujacego sie nagraniami wideo. Stopniowo
poszerzamy rowniez tematyke poruszana podczas REDstreams —
ostatnio zaprosilismy Alexa Jordana, ktéry w grze wciela sie w postac
Mr. Handsa, by opowiedziat nam i widzom co nieco o swojej pracy. To
byto dla nas cos zupetnie nowego, Swietnie sie przy tym bawiliSmy i mam
nadzieje, ze w przysztosci bedziemy dalej prébowac nowych rzeczy

i w trakcie REDstreams pogadamy z kolejnymi goscmi!

W kazdym razie, jesli zbliza sie jakas duza aktualizacja do

Cyberpunka 2077, mozecie byc pewni, ze bedzie jej towarzyszyt
dedykowany REDstreams, ktorego bedziecie mogli obejrzec¢ na naszym
oficjalnym kanale na Twitchu — serdecznie zapraszamy!

SEBASTIAN: Jestjeszcze projekt, ktory zdaje sie jest najdtuzej
trwajacym ze wszystkich, jakie mielismy w tej kampanii (a by¢ moze
nawet i w ogole): gra rzeczywistosci alternatywnej Cyberpunk 2077
(albo po prostu ARG, z angielskiego skrotowca). Catosc zaczeta

sie w 2018, kiedy ukrylismy adres IP i hasto w zwiastunie, ktory
zadebiutowat podczas konferencji Microsoftu na E3. Przerodzito sie

to w serie ukrytych wiadomosci, zagadek i sekretow, ktdra trwata,

z przerwami, do 2023 wtacznie. Caty projekt prowadzita Amelia Kotat
(znana takze jako Lilayah), a pomaganie jej z niektdrymi zagadkami byto
czysta przyjemnoscia, bo poziom ekscytacji spotecznosci rozwiazujace;j
zagadki siegat zenitu! Mozna znalez¢ stworzona przez spotecznosc wiki
ze szczegotowo opisanymi etapami naszego ARGa, wiekszosc zagadek
zostata rozbrojona znacznie szybciej niz przypuszczalismy i nawet
pomimo kilkuletniej przerwy, ludzie nieustannie doszukiwali sie drugiego
dna i wskazowek w kazdym opublikowanym oficjalnym poscie.
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JAK CIEZKO JEST ZDECYDOWAC O TYM, KTORA PRACA
ZAStUGUJE NA MIANO TEJ ZWYCIESKIEJ?

SEBASTIAN: Tak naprawde najtrudniejszy jest zawsze wybor,
ktora praca zastuguje na nagrode, a ktora nie. Kiedy dostajemy duzo
zgtoszen (czyli praktycznie zawsze, zgtoszenia liczymy w tysiacach),
staramy sie podzieli¢ je na mniejsze porcje i rozdzielic miedzy siebie.
Kiedy juz wszyscy przebijemy sie przez ,swoje” zgtoszenia, zostajemy ze
skrocona lista zgtoszen (ktorych nadal sa setki). Wtedy siadamy razem
i przechodzimy przez nie raz jeszcze. Konczymy z lista kilkunastu-
kilkudziesieciu zgtoszen, ktore naszym zdaniem kwalifikuja sie do
nagrody. Lista, ktora potem musimy ponownie wielokrotnie przejsc

i zdecydowac, kto wchodzi do scistej topki. Bytoby znacznie prosciegj,
gdybysmy mogli po prostu rozdawac tyle nagrod, ile dusza zapragnie.

ALICJA: Wduzym skrocie — to baaardzo trudne. Wyobrazcie

sobie, ze macie tysiace zgtoszen, z ktorych mozecie nagrodzi¢ raptem
trzy. Wydaje sie to byc absurdalnie niemozliwe, a jednak — zasady

sa nieubtagane. Zwykle jest tak, ze ogtaszamy wyniki konkursu kilka
tygodni, a czasem nawet kilka miesiecy po zamknieciu zgtoszen, bo
sprawdzanie i ocena prac zajmuje naprawde sporo czasu. Kolejna
trudnoscia jest rowniez zachowanie obiektywnosci w procesie oceniania
nadestanych prac — gdy dtugimi godzinami robi sie ciagle to samo, to
moze sie pojawiC nuda, sennosc, a nawet irytacja. Wszystko to wptywa
na nas jako oscoby i musimy pilnowac, zeby nie przelato sie na nasza
prace, bo wtedy tatwo o wieksze czepialstwo. Dlatego tez dobrze miec
duzy zespot konkursowy, w ramach ktorego mozemy sie czesto zmieniac
i zaoferowac unikalny punkt widzenia!

CZY MACIE ULUBIONE DZIELO LUB TWORCE/TWORCZYNIE?

SEBASTIAN: Byc moze zabrzmi to jak straszna klisza, ale najbardziej
lubie prace tych mniej znanych twarcow i tworczyn. Osob, ktore odwiedzaja
nasze forum i publikuja swoje dzieta w sekcji Tworczosc¢ Fanow albo

dziale Mody; oso6b, ktore wstawiaja swoje prace w centrum spotecznosci
Cyberpunka 2077 na Steamie; drobnych streamerow i streamerki na
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Twitchu itp. Dlatego uwielbiam organizowac konkursy! Wsrod nas jest tak
wiele nieziemsko utalentowanych osoéb, ktorym wystarczy da¢ odpowiednie
warunki, by mogli stworzyc cos wielkiego. To powiedziawszy, bardzo
doceniam takze tych ,wiekszych” tworcow i tworczynie, choc nie jestem

w stanie jednoznacznie wskazac ulubienca czy ulubienice.

ALICJA: Nowiecie co.. Przeciez to tak jakby poprosic matke

0 wskazanie ulubionego dziecka! A tak zupetnie powaznie, to codziennie
przegladajac internet, czy to w ramach pracy, czy tez po godzinach,
wpadam na cata mase przepieknych fanartow, screenshotow,
cosplayow, oraz innych przejawow tworczosci naszej spotecznosci.
Zawsze staram sie zostawicC chociazby lajka, zeby pokazac tworcom, ze
sa przez nas doceniani. Oprocz tego mamy tez tzw. Fanart Fridays, czyli
co piatek udostepniamy fanarty na naszych oficjalnych profilach, a takze
serie filmikow ,Najwazniejsi jestescie Wy!”, w ktorej to kazdym odcinku
staramy sie pokazac jak najwiecej dziet naszej spotecznosci.

W trakcie konkursu cosplayowego, o ktorym wspominatam wczesniej,
poznatam mnostwo przedstawicieli i przedstawicielek tej czesci
spotecznosci i nabratam jeszcze wiekszego szacunku do ich pracy.
Osoba, ktora najbardziej mnie urzekta w tamtym momencie byta nasza
zwyciezczyni, Tingilya Cosplay. Jej cosplay Dum Duma z Maelstromu miat

w sobie tyle detalu, tyle mechanicznych elementow, catosc¢ dopieszczona
do perfekcji. Nawet zgolita wtosy na gtowie, co jest niematym
poswieceniem, zeby maksymalnie oddac postac! | na tym nie poprzestata,
bo stworzyta jeszcze szereg cosplayow postaci z Cyberpunka 2077,

w tym jeden z najlepszych cosplayow Judy jaki widziatam.

SPOSROD WSZYSTKICH PRAC | WYDARZEN ZWIAZANYCH
Z CYBERPUNKIEM 2077, NA KTORE TRAFILISCIE NA
PRZESTRZENI LAT, CZY JEST C0S, CO WAS KOMPLETNIE
ZAMUROWALO?

SEBASTIAN: Zdarzyto sie kilka takich sytuacji, ale najbardzigj
zapadt mi w pamiec taki efekt ,wow"” z gamescomu w 2019
roku. Mielismy budke w strefie publicznej, gdzie pokazywalismy


https://www.instagram.com/tingilya.cosplay/
https://www.instagram.com/tingilya.cosplay/
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Cyberpunka 2077 — warto nadmienic, ze nie byt to pokaz z mozliwoscia
zagrania osobiscie. Nasza kolejka byta wypetniona po brzegi w zasadzie
caty czas, ale kiedy zdalismy sobie sprawe, ze ciagnie sie ona dalej

I okraza budke trzykrotnie.. no przyznacie, odbiera mowe.

ALICJA: Atoitaknie byto najwieksze zaskoczenie gamescomu
2019!' W pewnym momencie podszedt do nas chtopak stojacy w kolejce

i mowi, ze planuje sie oswiadczyc swojej dziewczynie po pokazie. Zapytat
czy bedziemy mu w stanie jakos pomaoc. Oczywiscie, ze sie zgodzilismy!
Szybko ustalilismy plan dziatania i zebralismy gadzety, ktére moglibysmy
im sprezentowac, zeby jeszcze bardziej umilic im te wyjatkowa chwile.
Po zakonczonej prezentacji na chwile zatrzymalismy wszystkich w salce
i wymyslilismy na szybko jakas wymowke, zeby zaprosic pare na srodek.
Chtopak przykleknat i poprosit ja o reke. Mam wrazenie, ze ona sie
kompletnie tego nie spodziewata, przynajmniej nie tam i wtedy, wiec
sprawit jej catkiem niezta niespodzianke. No i oczywiscie, ze powiedziata
tak. Na jednym w kolejnych wydarzen spotkatam ich znowu, tym razem

juz jako szczesliwe matzenstwo, ktdre nadal jarato sie Cyberpunkiem 2077.

JAKA JEST WEDLUG WAS NAJBARDZIEJ ZASKAKUJACA
CECHA SPOLECZNOSCI CYBERPUNKA 20777

ALICJA: Pasja, emocjeitojak zbliza do siebie ludzi. Te zareczyny na

gamescomie to jedno, ale znam wiele przypadkdw z naszej spotecznosci,

ze ludzie dzieki niej sie poznali i szczesliwie zakochali!l Czesto dostajemy
tez maile, a nawet listy (takie tradycyjne, w kopertach!), w ktorych
opisane sa osobiste, bardzo wzruszajace historie o tym jak zzyli sie
postaciami z naszej gry, jak bliska stata sie im historia, ktora w nigj
opowiadamy, jak Cyberpunk 2077 pomogt im w trudnych chwilach

w zyciu, czy nawet sprawit, ze odnowili relacje z kims dla nich waznym.
Dla mnie to najpiekniejsza rzecz w mojej pracy. Moze gry to nie
kardiochirurgia, ale mamy wptyw, czesto niematy, na ludzkie zycie — dla
mnie to prawdziwy zaszczyt moc to powiedziec.

SEBASTIAN: Biorac poduwage rozmiar naszej spotecznosci
i bogactwo doswiadczen w jej ramach, nic nie powinno mnie juz dziwic.
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A jednak! Przyktadowo: pewnego dnia, rutynowo przegladajac co tam ludzie
pisza na Forum, natknatem sie na watek, w ktorym uzytkownik rozbierat

na czesci pierwsze system trakcji kolejowej w Night City (pozdro, Inzynier_
Bombka!) — wyliczat co wyglada sensownie i dlaczego bytoby (lub nie bytoby)
tak zaprojektowane w prawdziwym Swiecie. | takie peretki pojawiaja sie

non stop! Raz jest to siec trakcji kolejowej, innym razem dyskusja dotyczy
pokryw ulicznych studzienek, a kiedy indziej bedzie to jakis totalnie inny
detal. Nie wspominajac juz o specach od lore’u, ktérzy wyciagaja z rekawa
mato znane fakty na temat uniwersum Cyberpunka. Za kazdym razem, kiedy
czytam takie rzeczy, jestem pod ogromnym wrazeniem!

CZY JEST C0OS JESZCZE JESLI CHODZI O INICJATYWY
TWORZONE Z MYSLA O SPOLECZNOSCI GRACZY?

ALICJA: Nasza spotecznosc to naprawde dobrze naoliwiona

| zestrojona maszyna! Sa dziesiatki nieoficjalnych cyberpunkowych
serwerow na Discordzie, subredditow, grup na Facebooku itp., ktére sa
prowadzone przez osoby wtasnie ze spotecznosci. Ludzie zbieraja sie tam,
zeby porozmawiac o wszelkich aspektach gry, tworza wtasne konkursy,
organizuja spotkania na zywo. Mgj ulubiony przyktad to polska grupa
Cyberpunka 2077 na Facebooku, znana rowniez jako ,cyberpunkawka”.
Poza postowaniem, w mojej opinii, najlepszych memow pod stoncem,
robia tez zloty grupy. Miatam przyjemnosc¢ w jednym takim zlocie
uczestniczyc i byt naprawde super zorganizowany! Kazdy dostat nawet
specjalna cyberpunkowa plakietke z imieniem, zeby wszyscy wiedzieli

z kim rozmawiaja, bo to nie zawsze takie oczywiste.

SEBASTIAN: Mysle, ze najbardziej zastuguja na uwage te inicjatywy,
ktore sa prowadzone przez spotecznosc zaréwno w rozumieniu, ze

sa one promowane wewnetrznie przez nasz zespot, jak i w tym, ze to
spotecznoéé o nie prosita. Swietnym przyktadem beda tutaj takie rzeczy
jak garderoba, ktora zostata wprowadzona dlatego, ze prosita o nia nasza
spotecznosc. Albo REDmod, tworzony przez zespot Yigsoft, ktory nie
wydarzytby sie, gdyby nie pasja naszej spotecznosci modderskiej. | choc
nie wszystko, o co prosi nas spotecznosc, jest mozliwe do zrealizowania,
to czytamy i stuchamy wszystkiego, czym sie z nami dziela.
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CYBERPUNK 2077: PORADY NA START CHROM, FARBA, POSTACIE WIDMO WOLNOSCI NIGHT CITY NA GRACZE W SWIETLE MUZYKA SWIAT ”
ULTIMATE EDITION TEKSTURY | PIKSELE JEZYKACH JUPITEROW CYBERPUNKA 2077 2 07 -7

NIGHT CITY TO MIEJSCE, W KTORYM KOTLUJE
SIE OD ROZNYCH KULTUR, co przektada sie na muzyke,
ktéra w nim rozbrzmiewa. Pierwsza zasada tego miejsca
jest wyroznic sie z ttumu — tozsamosc, a doktadniej jej
eksponowanie, jest kluczem do sukcesu. Pomac moze

w tym muzyka, ktorej sita ekspresji jest niczym narkotyk dla
spragnionych wrazen mas.

MUZYKA

7

7

SYMFONIA CHROMU /7 NA FALACH ETERU /7 MUZYKA NIGHT CITY / MALOMIASTECZKOWY W MIESCIE SNOW
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SYMFONIA CHROMU

Wiedzielismy, ze jesli chcemy stworzy¢ wiarygodny obraz sSwiata mrocznej przysztosci, musimy
upewnic sie, ze muzyka, ktora mozesz ustyszec podczas rozgrywki, niepredko wywietrzeje ci
Z gtowy.

Mielismy dwa wyjscia — albo p6jsc na tatwizne i wybrac istniejace kawatki, ktore naszym zdaniem
odpowiadaja klimatowi gry, albo po6jsc¢ na catosc i nagrac nowe kawatki z wykonawcami tak jakby
byli oni czescia swiata w grze. Oczywiscie wybralismy te druga sciezke. W efekcie znaczna czesc
piosenek zostata skomponowana i nagrana specjalnie z mysla o Cyberpunku 2077. Poszlismy
jednak o krok dalej — dobrze znani artysci, jak chocby Run the Jewels, wystepuja w grze pod
nowymi, ,cyberpunkowymi” pseudonimami. To sie nazywa immersja!

Dzieki temu bylismy w stanie nadac muzyce w grze odpowiedniego ciezaru, a co za tym idzie -
uczynic swiat bardziej wiarygodnym. Muzyka w radiu jest nie tylko ttem do rozwatki. Jest ona
elementem krajobrazu Night City, odpowiedzia na postepujace nierownosci, ceny CHOOHZ2, rzady
korporacji i wiele innych rzeczy.

Tym samym jako CD PROJEKT RED stalismy sie jednym z najwiekszym wydawcow muzycznych
w branzy gier wideo, a wszystko po to, by wirtualny swiat, ktory bedziesz zwiedzac na dwadch
nogach lub ogladac zza okna twojej bryki, byt rownie realny, co ten w ktorym zyjesz.
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NA FALACGH ETERU

W grze dostepnych jest 14 stacji radiowych, z ktérych kazda oferuje cos innego. ZaprosiliSmy do
wspotpracy dobrze znane gwiazdy z catego Swiata, by zasility fale radiowe Night City przebojami -

oto tylko kilka z nich!

SAMURAI (Refused)

m.in. ,Never Fade Away”, ,Chippin’ In”.
Jedynych prawdziwych buntownikow
znajdziesz na falach 107.3 Morro Rock Radio!

IDBY (Rat Boy)

.Who's Ready for Tomorrow”, ,Likewise”,
.Here’s a Thought” i nie tylko.

Jak brzmi rap zabarwiony rockiem w swiecie
mrocznej przysztosci? Sprawdz 107.3 Marro
Rock Radio i 98.7 Body Heat Radio, zeby sie
przekonac!

Yankee and the Brave (Run the Jewels)
.No Save Paoint”.

Prawda zwali cie z nog, jesli wtaczysz 101.9
The Dirge.

TELO$ (A$AP Rocky)

.Flacko Loko”.

Wtacz 101.9 The Dirge i udaj do Krainy
Wielkich Ktopatow.

Bara Nova (Nina Kraviz)
DJ Set.
Zatrac sie w 95.2 Samizdat Radio.

Lizzy Wizzy (Grimes)

,Delicate Weapon”

Mega gwiazda zaszczyca swoja obecnoscia tylko
98.7 Body Heat Radio. Mozesz wystuchac jej
koncertu na zywo w trakcie eksploracji Dogtown!

Mr. Kipper (ldris Elba)

,Rolla”, ,Choke Hold”, DJ set

Prosto z Dogtown, prosto z serca na 107.5
Dark Star i 99.9 Impulse. Chcesz postuchac
go na zywo? To mozliwe. Sprobuj znalezc go
w Dogtown!



N

75

08 09

MUZYKA SWIAT é% i
CYBERPUNKA 2077

MUZYKA NIGHT CITY

Na potrzeby Cyberpunka 2077 i Widma waolnosci powstaty dwie odrebne oryginalne, petne
niestandardowych pomystow Sciezki dzwiekowe autorstwa: Marcina Przybytowicza,

P.T. Adamczyka i Paula Leonarda-Morgana (Cyberpunk 2077) oraz P.T. Adamczyka i Jacka
Paciorkowskiego (Widma wolnasci).

Sciezka dzwiekowa Cyberpunka 2077 inspirowana jest stylem z lat 90-tych, przefiltrowanym
przez pryzmat zdeformowanego Swiata mrocznej przysztosci. Widmo wolnosci ma z kolei zupetnie
inny charakter, to rasowy thriller szpiegowski, co wymagato od kompozytorow zupetnie swiezego
podejscia. Muzyka z dodatku odzwierciedla gesta atmosfere nieufnosci i tajemnic, jaka towarzyszy
w trakcie przedzierania sie przez Dogtown i oddaje ztozonosc tragicznej historii Reeda i Songbird,
gtownych postaci dodatku. Nie wspominajac juz o gteboko niepokojacych tonach Blackwall, ktore
potrafia zmrozic krew w zytach.

POStLtUCHAJ MUZYKI Z CYBERPUNKA 2077 NA SPOTIFY!

-  Cyberpunk 2077 — sciezka dzwiekowa

-  Cyberpunk 2077: Widmo wolnosci — sciezka dzwiekowa

Sprawdz oficjalna playliste — Cyberpunk 2077 Spatify Playlist!



https://open.spotify.com/album/1B2QrHbMox8vPXUY7rXAFp
https://open.spotify.com/album/0YmI7KdXpmTikNmFHVMilu
https://open.spotify.com/playlist/37i9dQZF1DWYMokBiQj5qF
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MAtOMIASTECZKOWY

W MIESCIE SNOW

Thriller szpiegowski nie moze obyc sie bez piosenki przewodnig;j.

Nie inaczej jest w przypadku Widma walnosci. Mielismy to szczescie
pracowac przy niej z Dawidem Podsiadtem. Dawid nagrat utwor
,Phantom Liberty”, ktéry ustyszysz po zakonczeniu przygody

w Dogtown. To niezwykle klimatyczny, natadowany emocjami utwor, ktory
kazdorazowo wywotuje ciarki na plecach. Na potrzeby tego przewodnika
porozmawialismy z Dawidem o nagrywaniu ,Phantom Liberty”.

JAK WYGLADALA PRACA Z KOMPOZYTORAMI
Z CD PROJEKT RED PRZY TWORZENIA PIOSENKI DLA
WIDMA WOLNOSCI?

Praca z kompozytorami CDPR byta absolutnie bezproblemowa,
przyjemna i ekscytujaca. Wiem, ze brzmie jak sztuczna inteligencja, ale
od samego poczatku tak byto, pomyst ktory puscit mi Piotr Adamczyk od
razu mi sie spodobat, niedtugo pozniej udato mi sie powymyslac rozne
partie i pomysty na waokal, wybralismy najlepsze fragmenty i potem juz
jak domino, mielismy wszystkie czesci maszyny, trzeba byto to po prostu
pouktadac. | chtopaki pouktadali genialnie.



CO BYLO DLA CIEBIE INSPIRACJA PRZY PISANIU TEKSTU
~.PHANTOM LIBERTY"?

MUZYKA SWIAT

Miatem bardzo duzo informacji o tym co wydarzy sie w Widmie wolnosci,
wiedziatem jaki jest motyw przewodni, nastrgj tajemnicy, zdrad,
podwojnych agentow wiec szedtem tamta droga. Tekst w paru miejscach
zostat ulepszony przez Pana Borysa, ktory sprawit, ze stowa staty sie
jeszcze bardziej czescia uniwersum Cyberpunka, ktore posiada wtasny
slang, tozsamosg, jest jak organizm, ktory komunikuje sie z odbiorcami
w charakterystyczny, oryginalny sposab.

“ RADIOSTACJE CUDOWNIE ODDAJA
KLIMAT NIGHT CITY, CHAOS, HALAS,
ZGRZYT | TRZASK. ENERGIA | DYNAMIKA.
UWIELBIAM VOICE ACTING, WSZYSTKIE
EASTER EGGI.

CZY GRALES JUZ W WIDMO WOLNOSCI? JAK TO BYLO
ZOBACZYC SWOJA TWARZ NA EKRANIE | POStUCHAC
WLASNEJ PIOSENKI W FINALE?

Jeszcze nie. Przeszedtem oryginalnego Cyberpunka juz ponad rok temu
wiec Widmo wolnosci chciatbym przejsc przy okazji drugiego przejscia
catosci. Dostaje natomiast bardzo wiele zdje¢ od odbiorcow mojej
muzyki, ktorzy spotykaja mnie w grze. Niestety — wielu informuje mnie,
ze nie przezytem spotkania z ich V.

JAKA BYLA REAKCJA TWOICH FANOW NA ,PHANTOM
LIBERTY"?

Odbidr naszego kawatka jest oniesmielajacy. Sledzitem wszystkie
komentarze przez pierwsze godziny po premierze i bytem wgnieciony
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w fotel, wzruszony, czutem sie wspaniale. Musiatem przestac, bo
zaczety sie pojawiac spoilery fabularne, a jak wspomniatem, nie gratem
jeszcze w dodatek. Ale nie spodziewatem sie az tylu pieknych stow na
temat naszego kawatka. To bardzo mite. Jestesmy stawni na caty swiat!

CYBERPUNK 2077 | WIDMO WOLNOSCI KAZA CI
PODEJMOWAC TRUDNE DECYZJE, KTORE MAJA DALEKO
IDACE KONSEKWENCJE - JAKI WYBOR W GRZE BYL DLA
CIEBIE NAJTRUDNIEJSZY?

Nie chce spoilerowac zbyt wiele, no ale moge chyba zdradzic, ze
bardzo dtugo zastanawiatem sie jaka relacje bede miat z Johnnym, to
chyba najwieksza decyzja, majaca ogromny wptyw na to jak historia
sie zakonczy. Wiec ta gtowna os fabularna byta chyba najwiekszym
wyzwaniem. No i nie chciatem tez popsuc nic w moim zwiazku z Panam
wiec w ramach rozwijania tej relacji bytem bardzo ostrozny.

POZA PIOSENKA TYTULOWA, JAKIE INNE ASPEKTY MUZYKI
W GRZE SA DLA CIEBIE WAZNE?

Radiostacje cudownie oddaja klimat Night City, chaos, hatas, zgrzyt

I trzask. Energia i dynamika. Uwielbiam voice acting, wszystkie easter
eggi. Cyberpunk to dla mnie po prostu kompletne doswiadczenie.
Wszystko z czym sie tam spotykatem sprawiato mi petna palete
satysfakcji z rozgrywki.
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CYBERPUNK 2077: ULTIMATE EDITION TO NIE WSZYSTKO,
CO MA DO ZAOFEROWANIA MROCZNA PRZYSZtO0SC.
Uniwersum to jest stale rozbudowywane przez CD PROJEKT RED
poprzez ciekawe i wciagajace projekty osadzone w Swiecie gry i nim
inspirowane, takie jak gadzety kolekcjonerskie, liczne komiksy, anime
Cyberpunk: Edgerunners, czy muzyka z gry i nie tylko.

SWIAT CYBERPUNKA 2077 / QUIZ
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W/ E DGERUNNERS 4

Cyberpunk: Edgerunners to stworzone we wspotpracy

z legendarnym japonskim studiem animacji TRIGGER, pierwsze

w historii CD PROJEKT RED anime, ktore opowiada zupetnie nowa
historie w Swiecie Cyberpunka 2077. Jej bohaterem jest nastoletni
David Martinez, ktory po przezyciu osobistej tragedii postanawia
wziaC zycie w swoje rece i naplu¢ w twarz miastu, ktore zabrato
mu wszystko, co kochat. W ten sposob David zostaje edgerunnerem
i wyrusza na spotkanie z przestepczym potswiatkiem Night City.

Serial liczy tacznie dziesiec odcinkow i jest dostepny na platformie
Netflix, gdzie po premierze zyskat status jednego z najchetnig]
ogladanych seriali dostepnych na platformie. Wsraod licznych nagraod
oraz wyroznien przyznanych Cyberpunk: Edgerunners znajduje sie
m.in. tytut dla najlepszego anime roku prestizowej gali Anime Awards.
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CYBERPUNK 2077: BEZ_PRZYPADKU

Ksiazka cenionego autora powiesci science fiction, Rafata Kosika. Grupa nieudacznikow, na pozor
zwyktych i catkowicie przypadkowych ludzi, bierze udziat w skoku, ktory odmieni ich zycie na zawsze,
wciagajac ich w niebezpieczna intryge z bezwzglednymi korporacjami, skorumpowana palicja i samym
Night City w roli gtéwne,;.

Cyberpunk 2077: BEZ_PRZYPADKU to peten zwrotow akcji thriller science fiction osadzony w Swiecie,
w ktdérym nie ma happy endow, a ludzmi ze wszystkich sfer zycia kieruje niczym niepchamowana
zadza bycia kims wiecej niz zwyktym obywatelem czy obywatelka. Ksiazka dostepna jest zarowno

w formie papierowej, jak rowniez jako audiobook, ktory w polskiej wersji czyta Filip Kosior, jeden

z najpopularniejszych lektorow audiobookow w Polsce, a w wersji angielskiej — Cherami Leigh, aktorka
bedaca gtosem zenskiej V w Cyberpunku 2077.

KOMIKSY | INNE WYDANIA KSIAZKOWE ZE SWIATA CYBERPUNKA 2077

Jeszcze wiecej porywajacych historii prosto z najbardziej niebezpiecznego miasta mrocznej
przysztosci czeka na kartach komiksdw stworzonych przez utalentowanych scenarzystow (w tym
Bartosza Sztybora z CD PROJEKT RED) i cenionych na catym Swiecie rysownikow. A jesli chcesz zgtebic
najdrobniejsze niuanse Night City, siegnij po oficjalny art book Cyberpunka 2077 czy tez — dostownie —
Jedyna oficjalna ksiazke o swiecie Cyberpunka 2077.

MINI-SERIE WYDANIA NIEZALEZNE
-  Cyberpunk 2077: Stowo honoru -  Cyberpunk 2077: Sny wielkiego miasta
-  Cyberpunk 2077: Blackout -  Cyberpunk 2077: Twdj gtas
-  Cyberpunk 2077: Trauma Team -  Cyberpunk 2077: Gdzie jest Johnny?



CYBERPUNK 2077 X CD PROJEKT RED GEAR

Szukasz sprzetu inspirowanego mroczna przysztoscia

Cyberpunka 2077, anime Cyberpunk: Edgerunners, czy szpiegowskiego
dodatku Widmo wolnosci? Najwyzszej jakosci kolekcjonerskie gadzety

I akcesoria, figurki, koszulki, bluzy i jeszcze wiecej cyberpunkowego
ekwipunku znajdziesz w naszym oficjalny sklepie — CD PROJEKT RED
GEAR.

CD PROJEKT RED X ANONYMOUS CONTENT

W 2023 roku CD PROJEKT RED ogtosito nawiazanie wspotpracy

z niezalezna globalna wytwaornia filmowa Anonymous Content, znana

z realizacji bijacych rekordy popularnosci tytutow, w tym produkcji
oskarowych i wyrdznionych nagroda Emmy. Cho¢ catosc jest na bardzo
wczesnym etapie rozwoju, mozemy powiedziec, ze projekt opowie
zupetnie nowa historie w swiecie Cyberpunka 2077.

PROJEKT ORION

Kolejna gra w uniwersum Cyberpunka 2077 od CD PROJEKT RED
nadchodzi! Tytut, obecnie znany jako Prajekt Orion, tworzyc bedzie
studio CD PROJEKT RED w Stanach Zjednoczonych. Spodziewajcie
sie wiecej informacji na temat kolejnej przygody w Swiecie mrocznej
przysztosci — w przysztosci.
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PO TYM WSZYSTKIM NADAL CZUJESZ
GLOD PO NIGHT CITY? SPRAWDZ NASZE
POZOSTALE PROJEKTY I INICJATYWY
INSPIROWANE CYBERPUNKIEM 2077

Poradniki cosplayowe — Jesli chcesz dostownie wejsc

w syntetyczna skore V, Johnny’ego, Panam, Songbird lub

jednej z wielu gtownych postaci z Cyberpunka 2077 czy Widma
wolnosci, przyjdzie ci to tatwiej z naszymi oficjalnymi poradnikami
cosplayowymi. Znajdziesz tam kluczowe informacje na temat
wygladu postaci — od koloru ich oczu i wtosow, po informacje

na temat wszczepow, z ktorych korzystaja — a takze przydatne,
wysokiej rozdzielczosci wizualizacje.

Planer buildu postaci — Wraz z Aktualizacja 2.0 udostepnilismy
na stronie internetowej gry oficjalny planer buildu postaci,
pozwalajacy zaprojektowac swojego cyberpunka od strony
atrybutow i atutow przed wydaniem cennych punktéw w samej
grze.

Tapes of Night City — Brzmienia Cyberpunka 2077 w wersji lofi —
w sam raz na przyjemny spacer ulicami Night City, ale nie tylkao!
Swietnie sie nada réwniez jako tto do lektury Cyberpunk 2077:
BEZ_PRZYPADKU czy tez innych cyberpunkowych aktywnosci — jak
np. planowanie skoku wszczechasow na megakorporacje.

Night City Wire i REDstreams — Poznaj tworcow i tworczynie gry
I zgteb jej najpilniej strzezone tajemnice! Dowiedz sie dlaczego
Dogtown jest jakie jest z ust osdb odpowiedzialnych za fabute
Widma wolnosci, dowiedz sie jak lubia grac¢ w Cyberpunka 2077
nasi projektanci i projektantki rozgrywki, postuchaj co ma do
powiedzenia o grze jej rezyser, Gabe Amatangelo — to i wiele wiecej
znajdziesz w licznych materiatach wideo na naszym oficjalnym
kanale na YouTubie, a takze na Twitchu, gdzie organizujemy
transmisje na zywo, o ktorych zawsze informujemy wczesnie;

w mediach spotecznosciowych.


http://gear.cdprojektred.com
http://gear.cdprojektred.com

N

82

01 02

CYBERPUNK 2077: PORADY NA START

ULTIMATE EDITION

I'x'l
L

03 04
CHROM, FARBA, POSTACIE
TEKSTURY | PIKSELE

05 06
WIDMO WOLNOSCI NIGHT CITY NA
JEZYKACH

JEST TEGO TROCHE, DLATEGO PRZYGOTOWALISMY SPECJALNY QUIZ.
POMOZE ClI ON OKRESLIC, PO CO W TWOIM PRZYPADKU WARTO SIEGNAC NAJPIERW.

Miasto zawsze wygrywa.

SMIERC W CHWALE, CZY
/YWOT SPOKOJNEGQO

JAKA JEST
NAJWAZNIEJSZA LEKCJA,
JAKA MOZNA WYNIESC

Z POBYTU W NIGHT CITY?

Trzeba uwazac, komu sie ufa.

12983_23230

CZLOWIEKA?

07
GRACZE W SWIETLE
JUPITEROW

08
MUZYKA

09 , @
SWIAT ”
CYBERPUNKA 2077 2 077

Smierc¢c w chwale

JEDNA EKIPA CZY

KILKA?

Cisza i spokgj

ALBUM TAPES OF NIGHT CITY

Im wiecej,

CYBERPUNK: EDGERUNNERS

KOMIKSY ZE SWIATA

ARCHITEKTURA CZY

Styl ponad wszystko!

CIUCHY?

tym lepigj

CYBERPUNKA 2077

CYBERPUNK 2077:

Jedna jedyna

Szata zdahi

cztowieka

BEZ_PRZYPADKU

PORADNIKI COSPLAYOWE

Liczy sie to,

co wokot nas

| SKLEP CDPR GEAR

ARTBOOK | JEDYNA OFICJALNA

KSIAZKA O SWIECIE GRY
CYBERPUNK 2077

L
L&J

23928320_233

4549_JD_34



01 02
CYBERPUNK 2077: PORADY NA START
ULTIMATE EDITION

TEKST

RYAN BOWD

tUKASZ GREDA
MARCIN tUKASZEWSKI
ALICJA ZAPALSKA

WSPOLPRACA

KONRAD CHLASTA, Quest Design Coordinator

KAMIL JAKUBOWSKI, Gameplay Designer

PETR JURICA, Gameplay Designer

STEFAN KIELBASIEWICZ, Senior English
Adaptation Specialist

ALICJA KOZERA, Senior Community Manager

MICHAL MARCINKOWSKI, Senior Open World
Coordinator

MARIA DE LOS ANGELES RODRIGUEZ MARRERQ,
Localization Project Manager

MARIA MAZUR, Quest Designer

YUKI NISHIQ, Localization Manager, Japan

PAWE+L OCHOCKI, Cinematic Design Coordinator

WIKTORIA PACIOREK, Localization QA Analyst

WALDEMAR PEREIRA PIEKARSKI, Localization
Project Manager

ANIELA PRAMIK, Senior English Adaptation
Specialist

ALEXANDER RADKEVICH, Expert Localization
Project Manager

SEBASTIAN SIEJKA, Community Management
Acting Lead

SZYMON StOWIKOWSKI, Cinematic Design
Coordinator

MARIIA STRILCHUK, Localization Project Manager

MIKOLAJ SZWED, Localization Director

DAVID TRIEU, Senior Localization Project Manager

KACPER TYC, Senior Open World Coordinator

MONIKA ZALESKA, Localization QA Analyst

REDAKCJA

tUKASZ GREDA
MARCIN tUKASZEWSKI

ROBERT MALINOWSKI

PROJEKT GRAFICZNY | SKtAD

GRZEGORZ FIJAS

NADZOR ARTYSTYCZNY

MATTHEW WOODLAND

PRODUKCJA

INGA KOSIM
ZUZANNA KOCHANSKA

ZESPOt WIRTUALNEJ FOTOGRAFII

MACIEJ ZON

JACEK SZAROSZYK
KIRA MATYSIAK
WOJCIECH SOKOLOWSK]

PODZIEKOWANIA

WERONIKA BIALEK

CD PROJEKT RED®





